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Medyada Yapay Zeka ve
Metaverse Devrimi

Yapay Zeka (Artificial Intelligence
kisaca Al) alanindaki bas donduri-
cu gelismeleri yakindan takip edi-
yoruz, stratejilerimizi glincelliyoruz.
ChatGPT ile alevlenen silrec her
gecen gun bizleri sasirtmaya ve in-
sanog@lunun gelecedi ile ilgili bircok
sorular sordurmaya devam ediyor.
Ben goris olarak bu teknolojilerden
sonuna kadar yararlanma ve firsa-
ta donustirmenin yollarini arama
taraftariyim. Beni taniyanlar taraftar
olmakla yetinmeyecegimi de bilir.

Al teknolojisi hizla gelismeye devam ediyor ve farkinda olsak da olma-
sak da birgogumuzun gunlik yasaminin bir parcasi haline geldi bile.
Al, cesitli yazilim ve donanim tirlerini iceriyor. Yazilim turlerine 6rnek
olarak sanal asistanlar, arama motorlari, otomatik siriis sistemleri,
saglik uygulamalari, goruntl analiz yazilimlari, konusma ve yiz tani-
ma sistemleri vb. verilebilir. Donanim tlrlerine 6rnek olarak ise otomo-
bil, IHA-SIHA gibi otonom araclar ve robotlar vb. verilebilir.

Al teknolojisi yakin gelecekte medya ve metaverse alanlarini da
blyuk 6lgtide etkileyecek. Medya sirketleri, Al algoritmalari ile izleyi-
cilerini daha iyi anlayacak, igerigini optimize edecek ve genel izleme
deneyimini gelistirecek. Bu algoritmalar, kullanicilarin gegmis izleme
verilerini ve arama tercihlerini analiz ederek, izleyicilere ilgi alanlarina
uygun icerikler 6nerecek. Bir arastirma raporuna gore; Al kullanarak
yapilan video 6nerileri, izleyicilerin video izleme stresini %70 oranin-
da artiriyor. Medya alanindaki gelismelere paralel olarak, metaverse
de evrim gecirecek. Al kullanilarak olusturulan metaverse, oyun ve
sanal gerceklik deneyimleri daha gercgekgi ve kisisellestirilmis olacak.
Ornegin, Epic Games'in popiler oyunu Fortnite, oyuncularin karakter-
lerini kisisellestirmek icin Al teknolojisi kullaniyor. Bu sayede oyuncu-
lar, karakterlerinin gorinuimunu, 6zelliklerini ve davraniglarini kisisel
tercihlerine gore ayarlayabiliyor. Bir baska arastirma raporuna gore;
onumuizdeki 5 yil icinde Al, metaverse ekosistemi icin 2 trilyon dolarlik
bir pazar olusturacak.

Medya alaninda yakinda duyurusunu yapacagimiz énemli bir proje-
miz var. Iginde yapay zeka, metaverse gibi teknolojiler de aktif olarak
kullanihyor. Dijital Biz Dergisi okuyucularinin ve BENGU TURK TV
Teknoloji ve Gelecek Programi izleyicilerinin de projenin bir pargasi
olabilmesi icin gerekli altyapiyi saglamak tzere calisiyoruz.

Bizi takip etmeye devam edin, simdilik fragman bu kadar...
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COSMOSERA KVKK Veri Kesfi ve
Siniflandirma Yazilimi

Eyes of Solar 43 saniyede diinya kitle
fonlama rekoru kirdi

Kuskonmaz liretim projesi Sparga2
Tarim 41 milyon TL lizeri fon topladi

Yerli startup’lar 2022 yilinda 1,8 milyar
dolar yatirim aldi

Birlesme ve satin almalarda
hareketlilik devam etti

KVKK Baskani Faruk BiLIR:
“Farkindalik ve bilgilendirme
calismalarimiz 2023’te de devam
edecek”

Influencer Pazarlamasinda Yeni Bir
Dénem Basliyor

2023'te ekonomileri sekillendirecek 5
teknolojik gelisme

2023, sanal gercekligin yili olacak

2023’e Metaverse ve Yapay Zeka
Damga Vuracak

Yapay zekali ilk sanal karakter olan
Cere
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Metaverse’iin Ekonomik Degeri
5 Trilyon Dolar Olacak

Kiiresel ekonomiye metaverse etkisi,
2030’a kadar 5 trilyon dolari bulacak

Metaverse, Tiirkiye'ye 12 yilda 37,5
milyar dolar kazandirabilir

Metaverse telekomiinikasyon
operatorleri icin cazip biiyiime ve gelir
firsatlari barindiriyor

5G Teknolojisi Metaverse i¢in Zemin
Hazirliyor

Diizgiin yiiz ifadeli Avatarlar
gelistiriyor

Metaverse’ii daha erisilebilir kilmayi
hedefliyor

Arkeoloji Miizesi kapilarini
metaverse’e acti

Dijital icerik tiiketiminde hanelerin
tercihleri hizla degisiyor

Dijital Saglikta Diinya ve Tiirkiye
Perspektifi raporu

Turkiye'yi sarj cihazlariyla donatmak
icin gliclerini birlestirdi
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2023 yilina kitle fonlama
damga vuracak

Hakan Yildiz

Fonbuulucu
CEO

Dijital Biz

Sizi kisaca taniyabilir miyiz?

Ulkemizin Sermaye Piyasas! Kurulu'ndan
(SPK) lisans alarak faaliyete gecen ilk paya
dayal kitle fonlama platformunun Kurucu-
su, Y.K. Baskan Vekili ve Genel Mudurua-
yiim. 1972 yilinda Kayseri’de dogdum. ilk,
orta ve lise tahsilini Kayseri’de tamamla-
diktan sonra K.T.U. Turizm isletmeciligi ve
A.U. isletme boliimlerinden mezun oldum.
16 yasinda ilk girisimimi ve 23 yasinda ilk
sirketimi kurdum. Birgok girisimcilik, ortak-
lik ve yoneticilik faaliyetlerinde bulundum.

2003-2009 yillar arasinda Basbakanlik
Ozellestirme idaresi Baskanligi’'nda gorev
alirken, Atakdy Marina, Tiurk Hava Yollari
ve Erdemir A.S. gibi sirketlerde yoneticilik
gorevlerinde bulundum. 2009-2016 yilla-

ri arasinda T.C. Enerji ve Tabi Kaynaklar
Bakanhgr'ndaki gorevi ile es zamanli olarak
Eltemtek A.S.’de Genel Mudar Yardimciligi
yaptim. 2016 yili Nisan ayinda kamu go-
revlerinden ayrildiktan sonra Global Mar-
kets Turkey’i kurup, Norve¢ merkezli Global
IT sirketine bir stire danismanlhk yaptim.

Lisansh bir Melek Yatirimciyim, Hazine ve
Maliye Bakanhgi'ndan akredite Reinves
Melek Yatirimci Aginin Baskanligi gorevini
yuratmekte ve fonbulucu’ya ait t¢ Girisim
Sermayesi Yatirrm Fonunu ydnetmekteyim.
2016 yilindan itibaren girisimlerin finans-
mana erisimi ve yeni nesil yatirrm aracla-
ri konusunda galismalar yuritmekteyim.
Promoseed Biyoteknoloji A.S.’de Yonetim
Kurulu Uyesi olarak ve UNDP tarafindan
Secilmis Crowdfunding Advisor olarak go-
rev almaktayim.

Sirketiniz, sektériiniiz ve faaliyet alanla-
riniz ile ilgili bilgi verebilir misiniz?

fonbulucu platformlari, Anadolu’nun kadim
gelenegi imeceyi online platformlarda yeni-
den canlandirarak, Turkiye’'de girisimcilik ve
yatirimcilik ekosistemini gelistirmek ve ser-
mayeyi tabana yaymak amaciyla 2016 yilinda
kuruldu. Merkezi Kayit Kurulusu, E-Devlet ve
Takasbank ile yazilim entegrasyonlarini
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basari ile gerceklestiren fonbulucu, 14
Agustos 2020 tarihinde tim gerekleri yeri-
ne getirerek Sermaye Piyasasi Kurulu'ndan
faaliyet izni almak i¢in basvuru yapti. 8
Nisan 2021 tarihinde de SPK tarafindan
listeye alindi. Turkiye’de Paya Dayali Kitle
Fonlamasini hayata geciren ilk platform
olan sirket, 11 Mayis 2021 tarihinde ulke-
mizin ilk Paya Dayali Kitle Fonlama Kam-
panyasini yayinlayarak Promoseed isimli
Biyoteknoloji Girisimi icin ihtiya¢ duydugu
fonun 1,7 katin1 10 gun icerisinde toplama-
yI basardi.

Hedefleriniz nelerdir? Neleri yapmak
istiyorsunuz?

Platformumuz, melek yatirimcilar, paya da-
yal kitle fonlama platformu ve girisim ser-
mayesi yatirim fonu ile girisimlere destegini
paydaslari ile buyutuyor. Private Equity
tarafini tamamlamak Uzere girisimcilik oda-
ginda bir yatirnm bankasi kurma hedefiyle
calisiyoruz. Bu sayede basaril girisimler
hem halka arza hazirlanirken hem de halka
arza kadar olusabilecek finansman ihtiyag-
larini da karsilama sansina sahip olacaklar.
Yine ayni sekilde “borca dayali kitle fon-
lamasi” ile ilgili galismalarimizi da buyuk
Olcude tamamlamis durumdayiz. Bu 6nemli
alternatif finansman yontemi sayesinde,
dretim ve teknoloji alaninda faaliyet g6ste-
ren daha fazla girisimin finansmana erisimi
saglanacak.

Tiirkiye’de kitle fonlamasinin gelecegi
hakkinda ne disiiniilyorsunuz?

Turkiye’'de girisimcilik ekosistemi son 10
yilda hizli bir gelisim gosterdi. Startup Blink
tarafindan gectigimiz haziran ayinda yayin-
lanan “Kuresel Startup Ekosistemi Endeksi
2021” raporuna gore, Turkiye en iyi star-
tup ekosistemine sahip 100 ulke arasinda
44’Uncu oldu ve bir 6nceki yila gore bes
basamak birden yukseldi. Bu hizla yiukse-
len grafik, Turkiye’'nin potansiyeli son dere-
ce yuksek bir girisimcilik iklimine sahip ol-
dugunu kanithyor. Yine ayni sekilde buyuk
kurumsal firmalarin ekosisteme dabhil

Dijital Biz 7
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Yenilenebilir enerji, fosil yakitlarin tikenme- Robotik teknolojisi, imalat sektoriinde 6nemili
siyle birlikte, yenilenebilir enerji kaynaklari bir rol oynar. Ancak robotik teknolojisi, saglik,
giderek daha 6nemli hale geliyor. Gilines otomotiv, havacllik, tarim ve insaat gibi diger
enerjisi, rizgar enerjisi, hidroelektrik ve biyo- bircok sektdrde de kullanilabilir.

kitle enerjisi gibi yenilenebilir enerji kaynak-
lar1, dinya capinda enerji talebinin buyuk bir
kismini karsilayabilecektir.

Nesnelerin interneti (I0T), birbirleriyle ileti-
sim kurabilen ve veri paylasabilen cihazlarin
agini ifade eder. Bu teknoloji, evler, sehirler,
endustriyel tesisler ve tarim gibi bircok alan-
da kullanilacaktir.

Biyoteknoloji, saglik, gida ve ¢evre alanlarin-
da buyuk potansiyele sahip bir teknolojidir.
Biyoteknoloji araciligiyla, insanlar daha iyi
ilaglar, daha saghkli gidalar ve daha temiz
cevreler elde edilebilir.

olmasi, cok daha fazla paydasin aktif bir Kampanyalarda toplamda 210 milyon TL

sekilde ekosistemi buyutmeye calisma- fon toplanirken, 38 girisime toplamda 168

si1 gelecek acgisindan umut veriyor. Giri- milyon TL fon aktarildi. Basariyla tamamla-

simcilerin kitle fonlamasinin 6nde gelen nan yatirim turlarinin ortalama tamamlanma

modellerinden biri olan paya dayali kitle suresi 33 gun olarak gerceklesirken, 6 giri-

fonlamasini kullanmasi, global boyuttaki simin yatirim turu 3 ve daha az gun surda.

gelisimin 6nemli faktorlerinden. Ulkemizde En ylksek rakama iki kampanya toplamiyla

de yeni nesil girisim finansmani ve yeni 20 milyon TL ile kuskonmaz uretimi yapacak

nesil yatirimcilik olarak tanimladigimiz olan Spargal girisimi ald.

kitle fonlama sistemi sayesinde girisimci-

lik ekosistemi ¢cok daha hizli bir buyime 2022 yilinda duizenlenen yatirim turlarinda or-

gbsterecek. talama yatirimci sayisi 1.200’Un Uzerinde ger-
ceklesirken, nitelikli yatirimer orani %10, nitelikli

2022 yil fonbulucu acgisindan nasil gecti? yatirim orani ise %40 olarak gerceklesti.

Fonlamaya c¢ikan kampanya sayisi, yati- Sizce Diinyayi degistirecek teknolojiler

rimci sayisl, aktif kullanici sayisi, yatirm nelerdir?

tutarlari, sektér dagihimi gibi pek ¢ok pa-

rametrede 6nci ve lider konumda bulunan Gelecekte dunyay! degistirecek teknolojilerle

sirket tarafinca kaydedilen istatistikler ise ilgili sunlar sdylenebilir.

yalnizca kitle fonlamasi acisindan deqil,

girisimcilik ekosisteminin trendlerini anlama Yapay zeka, gelecekteki teknolojiler arasinda

noktasinda da buytk énem arz ediyor. Yil en 6nemli olanlarindan biri. Gelismis yapay

sonu istatistiklerimize gore 2022 yili iceri- zeka sistemleri, bircok sektérde etkili bir

sinde platformumuzda 45 yatirim kampan- sekilde kullanilabilir, 6rnegin saglk, otomotiv,

yasli diuzenlendi. Bunlardan 38’i hedefledigi perakende ve finans gibi sektdrlerde blyuk

fona ulasarak sureci basariyla tamamladi. etkiler yaratacaktir.

8  Dijital Biz Dijital Biz 9
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COSMOSERA KVKK Veri Kesfi ve
Siniflandirma Yazilimi

Kisisel Verilerin Korunmasi Kanu-
nu’nda (KVKK) Mevcut Durum Nedir?

Kisisel Verileri Koruma Kurumu (htt-
ps:/lwww.kvkk.gov.tr) faaliyetlerine
baslamis, Kisisel Verilerin Korunmasi
Kanunu’nun (KVKK) ihlali nedeniyle
idari para cezasi ile karsi karsiya kal-
mak miimkiin hale gelmistir. 7 Nisan
2016 tarihinden 6nce islenmis olan
kisisel verilerin KVKK’ya uyum icin ve-
rilen siire 7 Nisan 2018 tarihi itibariyle
sona ermistir.

10  Dijital Biz

KVKK’nin yorumlanmasi konusunda si-
kintilar ve ilgisiz ¢coziimlere yonelme gibi
durumlarla karsilasiimaktadir. Uyumliu
hale gelmek ve cezalarla karsi karsiya
kalmamak icin hizli aksiyon alinmasi
onerilmektedir.

Bkz. Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu

(https:/lwww.mevzuat.gov.tr/Metin1.Aspx
?MevzuatKod=1.5.6698&Mevzuatlliski=0&

sourceXmiSearch=6698&Tur=1&Tertip=5&
No=6698)

Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu’nun
amaci nedir?

Kigisel verilerin islenmesinde basta 6zel ha-
yatin gizliligi olmak tzere kisilerin temel hak
ve Ozgurluklerini korumak ve kisisel verileri
isleyen gercek ve tuzel kigilerin yuktmltluk-
leri ile uyacaklari usul ve esaslari dizenle-
mektir.

Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu’nun
kapsami nedir?

Kanun hukumleri, kisisel verileri iglenen
gercek kisiler ile bu verileri tamamen veya
kismen otomatik olan ya da herhangi bir
veri kayit sisteminin parcasi olmak kaydiyla
otomatik olmayan yollarla isleyen gergek ve
tuzel kisiler hakkinda uygulanir.

Aykinhkta Yaptinnmlar Nelerdir?

« Veri Guvenligi Yukumliltagun ihlali:
1.966.860 TL'ye kadar para cezasi

« Kurul tarafindan Verilen Kararlarin Yerine
Getirilmemesi: 1.966.860 TL'ye kadar para
cezasl

» 5237 sayili Turk Ceza Kanunu (TCK)
madde 136’dan 2-4 yil arasi, TCK madde
138'den 1-2 yil arasi, KVKK madde 17’den
(TCK madde 138'den) 1-2 yil arasi hapis ce-
zasl. Kamu gorevlisi olunca ceza yari oranda
artirilabilir.

Veri Sorumlusunun Veri Giivenligine ilis-
kin Yukimlilukleri

Kanunun veri guvenligine iliskin 12. maddesi-
ne gore veri sorumlusu;

* Kisisel verilerin hukuka aykiri olarak islen-
mesini Onlemek,
* Kisisel verilere hukuka aykiri olarak erisil-
mesini Onlemek,

Nisan 2023
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* Kigisel verilerin muhafazasini saglamak
ile yuokamluddr.

Veri sorumlusu bu yukamlultklerini yerine
getirmek amaciyla uygun guvenlik dize-
yini temin etmeye yonelik gerekli her turlt
teknik ve idari tedbirleri almak zorundadir.
Veri guvenligine iliskin yukamlultkleri belir-
lemek amaciyla dizenleyici islem yapmak
ise Kurulun yetki ve gbérevleri arasinda yer
almaktadir. Bununla birlikte, Kurul tarafindan
belirlenecek asgari kriterler esas alinmak
uzere sektor bazinda islenen kisisel verilerin
niteligine gore ilave tedbirlerin alinmasi da
s6z konusu olabilecektir.

Bkz. https:/lkvkk.gov.tr/icerik/2040/Veri-
Guvenligine-lliskin-Yukumlulukler

Veri Sorumlusunun ilgili Kisiler Tarafin-
dan Yapilan Basvurularin Cevaplanmasi
Yuktumlalagi

Veri sorumlulari, ilgili kisiler tarafindan ya-
zili olarak veya Kurulun belirleyecegi diger
yontemlerle kendisine iletilen Kanunun uy-
gulanmasiyla ilgili talepleri, niteliklerine gore
en kisa surede ve en ge¢ otuz gun iginde
Ucretsiz olarak sonuclandirmahdir. Ancak,
islemin ayrica bir maliyet gerektirmesi halin-
de, veri sorumlusu, Kurulca belirlenen tarife-
deki Ucretleri basvuruda bulunan ilgili kisiden
isteyebilir.

Kurulca belirlenen tarifeye Veri Sorumlularina
Basvuru Usul ve Esaslar Hakkinda Tebligde
yer verilmistir.

Veri sorumlusu, talebi kabul eder veya gerek-
cesini agiklayarak reddeder ise bu cevabini
ilgili kisiye yazili olarak veya elektronik ortam-
da bildirir. Basvuruda yer alan talebin kabul
edilmesi halinde veri sorumlusu tarafindan bu
talebin geregi yerine getirilir. Bagvurunun veri
sorumlusunun hatasindan kaynak lanmasi
halinde ise alinan Ucret ilgiliye iade edilir.

Basvurunun reddedilmesi, verilen cevabin

yetersiz bulunmasi veya siresinde basvuru-
ya cevap verilmemesi héllerinde; ilgili

Dijital Biz 11
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kisi, veri sorumlusunun cevabini 6grendigi
tarihten itibaren otuz ve her halde basvuru
tarihinden itibaren altmis gun icinde Kurula
sikayette bulunabilir.

Bkz. https:/lkvkk.gov.trl/icerik/2046/1lqili-
Kisiler-Tarafindan-Yapilan-Basvurularin-
Cevaplanmasi-Yukumlulugu

Veri Sorumlusunun Kurul Kararlarinin
Yerine Getirilmesi Yiukumlalugu

Kurul, sikayet Uzerine veya ihlal iddiasini
6grenmesi durumunda resen goérev alanina
giren konularda yapacag! inceleme sonucun-
da bir ihlalin varhgini tespit ederse, hukuka
aykiriliklarin veri sorumlusu tarafindan

v ECOSKMOSERS

ol

giderilmesine karar vererek, karari ilgili-
lere teblig eder. Veri sorumlusu, bu ka-
rari, teblig tarihinden itibaren gecikmek-
sizin ve en gec¢ otuz gln icinde yerine
getirmek zorundadir.

Bkz. https:/Ikvkk.gov.tr/icerik/2047]/
Kurul-Kararlarinin-Yerine-Getirilmesi-

Yukumlulugu

Kisisel Verilerin Silinmesi, Yok Edil-
mesi veya Anonim Hale Getirilmesi

Kigisel verilerin hukuka uygun olarak
islenmis olmasina ragmen, islenmesini
gerektiren sebeplerin ortadan kalkmasi
halinde bu veriler, resen veya ilgili kisinin

.:!-III-:-II' ul»

L Sineflandirma
O Tasima

12 Dijital Biz

1 Silme

talebi Gzerine veri sorumlusu tarafindan
silinir, yok edilir veya anonim héle getirilir.

Islenmesini gerektiren sebeplerin ortadan
kalktigi hallerde kisisel verileri silmek, yok et-
mek veya anonim hale getirmek veri sorumlu-
sunun yukamlaltuklerindendir. Bunun igin ilgili
kisinin basvurusu sart degildir. Bununla birlik-
te, veri sorumlusunun ihmali durumunda ilgili
kisinin kisisel verilerinin yok edilmesini veya
silinmesini talep etme hakki bulunmaktadir.

Ote yandan, Kisisel Verilerin Silinmesi, Yok
Edilmesi ve Anonim Hale Getirilmesi Hak-
kinda Yonetmelik ¢ercevesinde kisisel veri
saklama ve imha politikasi hazirlamis olan
veri sorumlusu, kisisel verileri silme, yok

el L= T L R

O Anonim Hala Getirme
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etme veya anonim hale getirme yukim-
lulagunun ortaya c¢iktigl tarihi takip eden
ilk periyodik imha isleminde, kisisel
verileri siler, yok eder veya anonim hale
getirir.

Bkz. https:/Ikvkk.qov.tr/Icerik/2038/Kisi-
sel-Verilerin-Silinmesi,-Yok-Edilmesi-ve-

ya-Anonim-Hale-Getirilmesi

Kisisel verilerin silinmesi, kisisel veri-
lerin ilgili kullanicilar i¢in higcbir sekilde
erisilemez ve tekrar kullanilamaz hale
getirilmesi islemidir. Veri sorumlusu, sili-
nen kisisel verilerin ilgili kullanicilar igin
erisilemez ve tekrar kullanilamaz olmasi
icin gerekli her turlt teknik ve idari ted-
birleri almakla yukumludur.

Kisisel verilerin yok edilmesi, kigisel
verilerin hi¢ kimse tarafindan higbir
sekilde erisilemez, geri getirilemez ve
tekrar kullanilamaz hale getirilmesi
islemidir. Veri sorumlusu, kisisel veri-
lerin yok edilmesiyle ilgili gerekli her
tarlu teknik ve idari tedbirleri almakla
yukumladuar.

Kisisel verilerin anonim hale getirilmesi,
kisisel verilerin baska verilerle eslestiril-
se dahi hi¢bir surette kimligi belirli veya
belirlenebilir bir gergek kisiyle iliskilen-
dirilemeyecek hale getirilmesidir. Kisisel
verilerin anonim hale getirilmis olmasi
icin; kisisel verilerin, veri sorumlusu,
alici veya alici gruplari tarafindan geri
dondurme ve verilerin baska verilerle
eslestirilmesi gibi kayit ortami ve ilgili
faaliyet alani acisindan uygun teknik-
lerin kullanilmasi yoluyla dahi kimli-

gi belirli veya belirlenebilir bir gercek
kisiyle iliskilendirilemez hale getirilmesi
gerekir. Veri sorumlusu, kigisel verilerin
anonim hale getirilmesiyle ilgili gerekli
her turlu teknik ve idari tedbirleri almak-
la yakdmladar.

Bkz. https:/lkvkk.gov.tr/lcerik/2038/Ki-
sisel-Verilerin-Silinmesi,-Yok-Edilme-
si-veva-Anonim-Hale-Getirilmesi

Dijital Biz
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COSMOSERA KVKK Veri Kesfi ve Siniflan-
dirma Yazilimi Hakkinda

COSMOSERA KVKK Veri Kesfi ve Siniflan-
dirma Yazilimi (https://lwww.cosmosera.com)
lisansini satin alma, kiralama, tek seferlik
kullanim ya da biitcenize uygun 6zel finans
modelleri ile elde edebilir ve 1 giinde canli
kullanima gegebilirsiniz! Kisisel Veri isleme
Envanteri olusturma ve giincel tutma ca-
lismasi i¢in tiim sistemlerinizde otomatik
olarak kisisel verileri tarayip bulabilirsiniz.

COSMOSERA KVKK Veri Kesfi ve Siniflan-
dirma Yazilmindan ayrica yukarida detaylar
paylasilan asagida belirtilen yuikiimiliiltikler icin
de yararlanabilirsiniz:

« Veri Sorumlusunun Veri Giivenligine iliskin
Yiiktiimlultkleri

« Veri Sorumlusunun ilgili Kisiler Tarafindan Ya-
pilan Basvurularin Cevaplanmasi Yukumluliigii
*Veri Sorumlusunun Kurul Kararlarinin Yerine
Getirilmesi Yiikumltiltigi

Dijital Biz

* Kisisel Verilerin Silinmesi, Yok Edilmesi
veya Anonim Hale Getirilmesi

Yazilim Ne Yapar?

COSMOSERA KVKK Veri Kesfi ve Siniflan-
dirma Yazilimi, igletim sisteminden bagimsiz
olarak asagidaki kisisel verileri Kisisel Veri-
lerin Korunmasi Kanunu'na (KVKK) uygun
olarak sunucularda, veri tabanlarinda ve
kullanici bilgisayarlarinda tarayip bulur:

* T.C. kimlik numarasi,

» Ad ve soyad,

* Cep telefonu numarasi,
* Kredi karti bilgileri,

» Banka hesap bilgileri,

e V/s.

COSMOSERA KVKK Veri Kesfi ve Siniflan-
dirma Yazilimi; dosyalarin igerisinde, taran-
mis dokimanlarda, yazilimlarda, veri taban-
larinda ve bunlari kullanan uygulamalarda

buldugu kisisel verileri raporlar, tercihlerinize
gore siniflandirabilir, tasiyabilir, silebilir ve
anonim hale getirebilir.

KVKK Kapsami Yazihm
KVKK - idari Tedbirler

Kisisel Veri isleme Envanteri Hazir- COSMOSERA KVKK Veri Kesfi
lanmasi ve Siniflandirma

KVKK - Teknik Tedbirler

Silme, Yok Etme veya Anonim Hale COSMOSERA KVKK Veri Kesfi
Getirme ve Siniflandirma

Yazilimin Genel Ozellikleri Nelerdir?

« Komut satirindan galisir. Arayuz gerektir-
mez, esnektir, script ve batch iginde kullanila-
bilir. Ayni zamanda kolay kullanici arayuziine
de sahiptir.

* Kullanici bazli yetkilendirmeye sahiptir. Yani
BT, iK, Finans, Satis vb. bélimlerde calisan-
larin sadece kendi sorumlu olduklari alanlar-
da tarama yapmasina imkan verir.

« Standart olarak tanimli olan kisisel verilere
ek olarak yeni kisisel veriler de tanimlamani-
za imkan verir.

Nisan 2023

» Tanimh olan tim sistemlerde bulunan ta-
nimh olan tim kisisel verileri tek tus tiklama-
siyla tarayabilir.

 Kelime bazl tarama yapabilir. Ayni anda
birden fazla kelime tarayabilir. Ornegin;
kisisel verileriyle ilgili talepte bulunan 100
kisi varsa, her biri igin tek tek arama yapmak
yerine 100’U i¢cin de ayni anda tarama yapila-
bilir.

» Regex bazli tarama yapabilir. Ayni anda
birden fazla regex tarayabilir.

» Sadece degisen dosyalari tarama 6zelligi
vardir. Boylece zaman tasarrufu saglanabilir.
* Admin paylasimlari (Administrative Shares)
ile uzaktan tarama yapabilir.

» Kendi zamanlayicisi ile belirli periyotlarda
(her saat, iki saatte bir vb.) ¢calisabilir. Micro-
soft Windows Task Scheduler ile de ¢alisabi-
lir.

» Dosya taramada yapilan silme ve tasima
islemlerinin raporlarinin imzal olarak saklan-
masini saglar.
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Yazilim Neleri Destekler? CRM c¢oziuimleri
Dosyalar * SugarCRM vb.
» Adobe Acrobat Reader (PDF), ERP ¢c6zumleri
* Sifrelenmis Adobe Acrobat Reader (PDF),

* Microsoft Word, * SAP,

* Microsoft Excel, * Uyumsoft,

* Comma-separated values (CSV), * Logo,

* Text. * Mikro vb.

Tagged Image File Format (TIFF) Veri tabanlari ve bunlan kullanan uygulamalar

Cesitli Resim Bicimleri * MS SQL,

* Oracle,
» The Joint Photographic Experts Group * MySQL,
(JPEG) * PostgreSQL,
» The Graphics Interchange Format (GIF) » SQLite,
* Portable Network Graphics (PNG) * H2.

Outlook Data File (.PST) COSMOSERA SIEM Guvenlik Bilgi ve Olay
Yonetimi Yazilimi ve diger SIEM yazilimlar

* (Tasima ve silme yapmaz) ile entegre olabilir.

Dijital Biz
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Desteklenen Dokiiman Bicimleri

* Audio formats

» CAD formats

» Compression and packaging formats
* Crypto formats

» Database formats

* Electronic Publication Format

» Executable programs and libraries
* Feed and Syndication formats

» Font formats

» Help formats

» HyperText Markup Language

* Image and Video object recognition
* Image formats

* iWorks document formats

» Java class files and archives

» Mail formats

» Microsoft Office document formats
 Natural Language Processing

* OpenDocument Format

* Portable Document Format

 Rich Text Format

L

-"|
iy

[ SAP, Uyurnsof
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 Scientific formats

e Source code

» Text formats

* Video formats

» WordPerfect document formats
* XML and derived formats

Desteklenen Bicimlerin Tam Listesi
Application

* aaigrid

* aig

* applefile
e atom+xmi
e chm

* deflate64
e dif+xml

e dted

* elas

* epub+zip
o fits

* geotopic

- e LY

T PO | By ELE S BT

nda Tarama Yapar_

Mikro, SugarCRM ve da



B= Diital Biz JEEEEY

E

18

T A ™

i " o L " - TS
IR Rl - T LR A S I

Benzersiz Ozellikler... Yasal Gecerlilik...

zaman "E"P"_

yapilan tiim islemlerin

=

ali olarak
Aiyla saklanmas: saglar.
o

o T.C, Kimlik, Numaralarmm

algoritmasina gore tarayarak
sifir hata ile tamamen dogru son

. gff

* grass-ascii-grid
* gzip

* java-archive
* java-vm

* jaxa-pal-sar
* jdem

* kate

* leveller

* mbox

* mp4

* ms-tnef

* msword

* 099

* pcisdk

* pdf

* pkcs7-mime
* pkcs7-signature
* rss+xml

o rtf

* sdts-raster

* sldworks

* terragen

Dijital Biz
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* timestamped-data

* vnd.apple.iwork

* vnd.apple.keynote

* vnd.apple.numbers

* vnd.apple.pages

* vnd.ms-excel

* vnd.ms-excel.addin.macroenabled.12

» vnd.ms-excel.sheet.2

» vnd.ms-excel.sheet.3

» vnd.ms-excel.sheet.4

* vnd.ms-excel.sheet.binary.macroenabled.12

* vnd.ms-excel.sheet.macroenabled.12

* vnd.ms-excel.template.macroenabled.12

* vnd.ms-excel.workspace.3

* vnd.ms-excel.workspace.4

» vnd.ms-htmlhelp

* vnd.ms-outlook

* vnd.ms-outlook-pst

* vnd.ms-powerpoint

* vnd.ms-powerpoint.addin.macroenabled.12
* vnd.ms-powerpoint.presentation.macroenabled.12
* vnd.ms-powerpoint.slide.macroenabled.12
* vnd.ms-powerpoint.slideshow.macroenabled.12

« vnd.ms-powerpoint.template.macroenabled.12
* vnd.ms-project

* vnd.ms-spreadsheetml|

* vnd.ms-tnef

 vnd.ms-visio.drawing
 vnd.ms-visio.drawing.macroenabled.12
 vnd.ms-visio.stencil

* vnd.ms-visio.stencil.macroenabled.12

* vnd.ms-visio.template

* vnd.ms-visio.template.macroenabled.12
 vnd.ms-word.document.macroenabled.12
 vnd.ms-word.template.macroenabled.12

* vnd.ms-word2006ml

* vnd.ms-wordmi

* vnd.ms-xpsdocument

* vnd.oasis.opendocument.chart

* vnd.oasis.opendocument.chart-template

» vnd.oasis.opendocument.formula

* vnd.oasis.opendocument.formula-template
* vnd.oasis.opendocument.graphics

» vnd.oasis.opendocument.graphics-template
* vnd.oasis.opendocument.image

* vnd.oasis.opendocument.image-template

* vnd.oasis.opendocument.presentation

Nisan 2023 M Bl N=F

« vnd.oasis.opendocument.presentation-
template

* vnd.oasis.opendocument.spreadsheet

* vnd.oasis.opendocument.spreadsheet-template
* vnd.oasis.opendocument.text

* vnd.oasis.opendocument.text-master

* vnd.oasis.opendocument.text-template

* vnd.oasis.opendocument.text-web

* vnd.openxmlformats-officedocument.pre-
sentationml.presentation

* vnd.openxmlformats-officedocument.pre-
sentationml.slide

* vnd.openxmlformats-officedocument.pre-
sentationml.slideshow

* vnd.openxmlformats-officedocument.pre-
sentationml.template

* vnd.openxmlformats-officedocument.spre-
adsheetml.sheet

* vnd.openxmlformats-officedocument.spre-
adsheetml.template

« vnd.openxmlformats-officedocument.wordp-
rocessingml.document

« vnd.openxmlformats-officedocument.wordp-
rocessingml.template

| & - . i
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* vnd.sun.xml.writer * X-cosar

* vnd.visio * X-Cpg

* vnd.wap.xhtml+xml * X-Cpio

* vnd.wordperfect; version=5.0 * X-ctable2

» vnd.wordperfect; version=5.1 * X-Ctg

* vnd.wordperfect; version=6.x * X-dbf

o vrt * X-dipex

* X-7z-compressed * X-dods

* X-ace2 * X-doqgl

* X-archive * X-dog2

* X-arj * x-e00-grid

* X-asp * X-ecrg-toc

*» X-bag * x-elf

* X-blx * X-envi

* X-brotli * X-envi-hdr

* X-bt * X-epsilon

* X-bzip * X-ers

* X-bzip2 * X-executable
* X-cappi * x-fast

* X-chm * x-fictionbook+xml
* X-coasp * X-font-adobe-metric

* X-compress
* X-coredump

Dijital Biz

* X-font-ttf
* X-generic-bin

* X-geo-pdf
* X-gmt

* X-grib

* X-grib2

* X-gs7bg

* X-gsag

* X-gshg

* X-gsc

* X-gtx

o X-gxf

* X-gzip

o X-hdf

o X-hdf

* X-http

* X-ibooks+zip
* X-ingr

* X-isatab

* X-isis2

* X-iSis3

* X-java-pack200
o X-kml

* X-kro

* x-11b

e X-lan

* X-Icp

* X-los-las

* X-1z4

* X-lzma

e X-map

» x-matlab-data
» x-mbtiles

o X-midi

* X-ms-owner

* X-msaccess

» x-msdownload
e X-msgn

* X-mspublisher
o X-ndf

* Xx-netcdf

* Xx-netcdf

* X-ngs-geoid

e X-ntv2

* X-NWt-grc

* X-nwt-grd

* X-0Object

* X-p-aux

* X-pcidsk

* X-pds
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* X-pnm
* X-ppi

* X-gquattro-pro; version=9

o X-r

* X-rar-compressed

* x-rasterlite

o X-rik

o X-rmf

* X-rpf-toc

* X-rs2

* X-rst

* X-sas-data

» X-sdat

* X-sharedlib

* X-snappy

* X-snodas

* X-srtmhgt

* X-tar

o X-til

* X-tnef

* X-tSX

* X-usgs-dem
 X-vnd.oasis.opendocument.chart

* X-vnd.oasis.opendocument.chart-template
* X-vnd.oasis.opendocument.formula

* X-vnd.oasis.opendocument.formula-template
* X-vnd.oasis.opendocument.graphics

« x-vnd.oasis.opendocument.graphics-template
* X-vnd.oasis.opendocument.image
 X-vnd.oasis.opendocument.image-template
* X-vnd.oasis.opendocument.presentation

* X-vnd.oasis.opendocument.presentation-
template

* X-vnd.oasis.opendocument.spreadsheet

* x-vnd.oasis.opendocument.spreadsheet-template
* X-vnd.oasis.opendocument.text

» X-vnd.oasis.opendocument.text-master
 X-vnd.oasis.opendocument.text-template

* X-vnd.oasis.opendocument.text-web

* X-WCS

* X-webp

* X-Wms

* X-XyZ

* X-XZ

* X-zmap

o xhtml+xml

o xmi

* Xpm

e Zip

* zlib
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Audio

* basic

e midi

* mp4

* mpeg

* 099

* 0gQg; codecs=opus
* 0gQg; codecs=speex
* Opus

* speex

* vnd.wave

* vorbis

* x-aiff

« x-flac

* X-oggflac

* X-0ggpcm

e X-wav

Image

* adrg

e arg

* big-gif
* bmp

* bpg

* bsb

* CE0s

e eir

e emf

* envisat
« fit

« fits

* geotiff
o gif

* hfa
*icns

e ida

* ilwis
*jp2

* jpeg

* nitf

* png

e raster
* sar-ceos
* sqi

* svg+xml
o tiff

« vnd.adobe.photoshop

* vnd.dwg

* vnd.wap.wbmp
* webp

o wmf

* X-airsar

* x-bpg

* X-dimap

* x-fujibas

* X-hdf5-image
* X-icon

* X-jbig2

o X-mff

o Xx-mff2

* X-ms-bmp

* X-0Zi

* X-pcraster

* X-SIp

 X-xcf

Message

* rfc822

Model

* vnd.dwfx+xps
Text

* html
*i5019139+xml
* plain

* vnd.iptc.anpa
* X-C++Src

* X-groovy

* X-java-source

Video

* 3gpp

* 3gpp2

* daala

* mp4

* 099

* quicktime
 theora

* x-dirac

o X-flv

e X-m4v

* X-0ggrgb
* X-0gguvs
* X-0ggyuv
* X-0gm
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KVKK’ya Uyum Kapsaminda Alinacak I_(i$i-
sel Veri Kesfi ve Siniflandirma Yazilimi I¢in
Onerilen Sartname Maddeleri Nelerdir?

« Uriin igletim sistemi bagimsizhgini sagla-
mak i¢in hem Microsoft Windows hem de
Linux igletim sistemine sanallastirmaya gerek
duymadan kurulabilmelidir.

« Uriin PDF, Sifrelenmis PDF, Microsoft Word,
Microsoft Excel, CSV, TXT, TIFF, JPEG, GIF,
PNG dahil olmak tzere ¢esitli resim dosyalari
vb. dosyalar igerisinde igletim sisteminden
bagimsiz olarak T.C. Kimlik Numarasi, ad ve
soyad, cep telefonu numarasi, kredi karti bil-
gileri, banka hesap bilgileri gibi Kisisel Verileri
-gerektiginde OCR yaparak- tarayip bulabil-
meli ve raporlayabilmelidir. Buldugu dosyalari
KVKK’ya uygun olarak silebilmelidir (istenirse
oncelikle baska bir dizine tasiyabilmelidir).
Yapilan tim bu iglemlerin imzali olarak zaman
damgasiyla saklanmasi saglanmalidir.

« Urtin Microsoft SQL, Oracle, MySQL,
PostgreSQL, SQLite, H2 veri tabanlari ve
bunlar kullanan uygulamalarda isletim siste-
minden bagimsiz olarak T.C. Kimlik Numara-
sl, cep telefonu numarasi, kredi karti bilgileri
gibi Kisisel Verileri tarayip bulabilmeli ve
raporlayabilmelidir. Buldugu veri tabani alan-
larinda icinde kisisel veri olanlari KVKK’ya
uygun olarak anonim hale getirebilmelidir.

* PST/OST dosyalarinda buldugu e-mailleri
raporlayabilmelidir.

» Kelime bazli, regex bazli tarama yapabilme-
lidir. Ayni anda birden fazla kelime, ayni anda
birden fazla regex tarama yapabilmelidir.

* T.C. Kimlik Numarasi kesfini algoritmasina
uygun olarak sifir hata ile yapabilmelidir.

* Kolay kullanici araytiziine sahip olmalidir.

* Kullanici bazl yetkilendirmeye sahip olmalidir.
* Admin paylasimlari ile uzaktan tarama (Ad-
ministrative Shares) yapabilmelidir.

» Komut satirindan c¢alisabilmelidir.

* Microsoft Task Scheduler ile ¢alistirilabilmelidir.

iletisim:

© COSMOSERA, Patriot Teknoloji A.S.

Web sitesi: https://lwww.cosmosera.com
E-posta: info@cosmosera.com
Telefon: (0850) 260 00 78
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Kitle Fonlamasinda
Diinya Rekoru!

72100 fonlamaya

43 saniyede
ulasildu...
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tabanh akilh guvenlik s

Eyes of Solar’la her amdan guvendesiniz!

Eyes of Solar 43 saniyede dinya
kitle fonlama rekoru kirdi

IGA kurum ici girisimi Eyes of Solar, kitle
fonlama platformu fonbulucu’da ¢iktigi
yatirim turunda 43 saniyede %100 fonla-
narak bir 6nceki 96 saniyelik diinya reko-
runu kirdi. Yatinnm turu girisimin 1,5 mil-
yon TL fon talebine karsilik %1.404,6 fon
oraniyla 21 milyon TL toplanarak ayni giin
sonunda kapatildi. fonbulucu tarafindan
rekorun tescillenmesi icin hizla Guinness
Rekorlar Kitabi’na basvuru talebinde bu-
lunacag bildirildi.

ileri teknolojisi ile elektrik ve veri tabani alt-
yapisina ihtiya¢ kalmadan c¢alisan, elektrige
en uzak noktalarda bile aydinlatma, iletisim
ve guvenlik sistemi saglayarak afet durum-
larindaki problemlere ¢6ziim sunan Eyes of
Solar’dan dunya kitle fonlama rekoru geldi.
IGA kurum ici girisimi Eyes of Solar, sirket
paylarinin %7’sini yatirirmcilara arz ederek
1,5 milyon TL fon talebiyle 28 Mart gunu
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fonbulucu Gzerinden paya dayali kitle fonla-
ma turuna ¢ikmistl. Turun basladigi ilk andan
itibaren bireysel ve kurumsal yatirimcilarin
blyuk ilgisini goren girisim, EFT talepleri ile
birlikte pay arzinda %100 fonlamaya sade-
ce 43 saniyede ulasarak 96 saniyelik diinya
kitlesel fonlama rekoru kirdi. Sireg, Merkezi
Kayit Kurulusu (MKK), Takasbank ve fonbu-
lucu’da zaman damgasi ile damgalanirken
yatirim turu girisimin 1,5 milyon TL fon talebi-
ne karsilik %1.404,6 fon oraniyla 21 milyon
TL toplandi.

En buyiik hedef arti deger liretimi

Rekor fonlama hakkinda konusan Eyes of
Solar Kurucusu ve Genel Muduri Hakan Bay-
ram, “Eyes of Solar projesini ilk olarak 2022
Nisan ayinda istanbul Teknik Universitesi, IGA
HUB - iTU cekirdek programinda lanse ettik.
2022 ITU-Cekirdek BigBang platformunda

diger projeler karsisinda basarili bir sireg
yuruterek final sahnesinde yerimizi aldik.
2022 Aralik ayinda yapilan iTU-Cekirdek
BigBang final sahne sirecini 503 proje
arasindan EnerjiSa ve IGA tarafindan
verilen nakdi para 6dulleri ile tamamladik.
2023 Ocak’ta duzenlenen Bireysel Geng
Girisimci (BiGG) programina kabul edile-
rek yeni bir doneme giris yaptik. 2022'de
ITU-Cekirdek Kulugka Girisim statiisii ile
yolumuza ediyoruz. Baslangigtan beri
hedefimiz, Uretecegimiz derin teknolojiyle
Ulkemiz adina arti deger yaratmak ve igin-
de bulundugumuz pazara faydali liderlikle
yon vermek. Urlinimiize ve ekibimize duy-
dugumuz givenle turu basariyla kapata-
cagimizi 6ngoruyorduk fakat kirdigimiz bu
rekor ulkemize, yatirimcilarimiza, ekosis-
temimize ve kendimize yonelik inancimizi
pekistirdi. Cok mutlu ve gururluyuz. Bun-
dan boyle birlikte ilerleyecegimiz, birlikte
basaracagimiz, birlikte yeni rekorlara imza
atacagimiz yatirirmcilarimiza ve degerli
destekleriyle daima yanimizda olan tim
fonbulucu ekibine sonsuz tesekkdurlerimizi
sunuyoruz” dedi.

“Saniyeler icerisinde fonlanan girisim-
lere sahit olacagimizi séylemistik”

fonbulucu Kurucusu ve CEO’su Hakan
Yildiz ise, “Eyes of Solar, ¢ok yakin bir
zamanda yasadigimiz ve tim tlkemizi
derinden sarsan deprem gibi felaketle-
rin etkilerini minimize etmek adina son
derece inovatif, deger dnerisi son dere-
ce buyuk bir teknoloji sunuyor. Mevcut
problemleri derinlemesine analiz etmis,
¢O6zum noktasinda kararli, yuksek nitelik
ve yeterlilige sahip donanimli bir ekipten
olusuyor. Acgik olmak gerekirse bu rekor
sonug bizim igin surpriz olmadi. Girisimi-
mizin 6nemli bir agig! kapatan arinu ile
hizli bir sekilde fonlanacagini fonbulucu
olarak zaten dngodrmustuk. En kisa sure
icerisinde Guinness Rekorlar Kitabi’'na
basvuru talebinde bulunacagiz. Gegen
yil cok da uzak olmayan bir gelecekte
platformumuzda saniyeler i¢cinde fonlanan
girisimlere sahit olacagimizi séylemistik.
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Bu vaadimizin arkasinda da Eyes of So-
lar'in basarisiyla durmus olduk. Girigimi-
mizi kutluyor, tesadtf olmadigini bildigimiz
bu basarinin devamini diliyoruz” ifadelerini
kullandi.
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Kuskonmaz liretim projesi Sparga2 Tarim
41 milyon TL uzeri fon topladi

Tiirkiye’de 600 dekarlk alanda kuskon-
maz uretimi yapmak tizere paya dayal Kit-
le fonlamasina ¢ikan Sparga2, bes giinliik
yatirnm turu sonucunda 41 milyon 604 bin
785 TL fon topladi. Tarimsal tretimin fi-
nansmaninda Turkiye’de bir ilk olarak fon-
bulucu tarafindan gelistirilen fonTAR’In
ikinci projesi olan Sparga2, yatirim turun-
da sirket paylarinin %70’inin yatinmcilara
arzi yoluyla 39 Milyon TL talep etmisti.
Kampanya sonucunda 3.684 yatirimcinin
pay alimiyla, talebini %106,7 oraninda
asan Sparga2, Tiirkiye kitle fonlama siste-
minin en ¢cok yatinmcidan en fazla yatirim
alan girisimi oldu.

Kitle fonlama platformu fonbulucu’nun tarim
acitlimi Sparga?2 paya dayali kitle fonlama

turunu iki rekorla tamamladi. Sparga2 Tarim
A.S. paylarinin %70’inin arz edilecegi fonla-
mada hedeflenen fon tutarinin 39 milyon TL
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olarak aciklanmisti. Bedelsiz pay uygulama-
sinin yapilmadigi ve imtiyazl payin s6z ko-
nusu olmadigl kampanya sonucunda girisim
sirketi 3.684 yatirimcidan toplamda 41 mil-
yon 604 bin TL yatirim alarak talebini %106,7
uzerine ¢iktl. Bu sonucla Sparga2, Turkiye
paya dayali kitle fonlama sisteminde bugiine
kadar en ¢ok yatirirmcidan en fazla yatirimi
alan girisim oldu. 600 dekarlik alanda kus-
konmaz Uretim hedefiyle Haziran 2023'te
dikim surecinin baslatiimasi planlaniyor.

Sparga2’'den gelen aciklamaya gore gelinen
bu noktada ilk iki yil tesis sirrecine girilecek
ve kuskonmaz uretiminin temelleri atilacak.
Ucuinct yilda ilk hasadin alinmasi planlanir-
ken Gglnct yilin sonunda ilk temettl dagitimi
gerceklestirilecek. Dorduncu yildan itibaren
hasat miktariyla birlikte temettli oranlari da
yukselecek. Besinci yilda en yuksek tretim
kapasitesine ulasilacak ve ayni oranda

temettller artacak. Besinci yildan 12. yila
kadar gecen yedi yilik ddnemde maksimum
temettl dagitimi gerceklestirecek olan sirket;
12 yillik yatirim, Uretim ve satis strecinin
sonunda kapatilarak tasfiye edilecek.

Spargal 412 dekar alanda liretim atagini
baslatti

fonTAR'In ilk projesi olan Spargal Eylul
2022'de fonbulucu’da kitle fonlama turunu
cikarak yayinda kaldigi 10 giinde %400
fonlanmisti. 4 milyon TL talebe karsilik 16
milyon TL 6n talep alan girisim, bu basarili
fonlamanin ardindan sirketleserek 16 milyon
TL fon hedefiyle Gretim amagh ikinci yatirim
turuna ¢ikmisti. 15 gunlak ikinci kampanya
suresince ilk tura katilan 1.868 yatirimcidan
1.595'inin ikinci turda da projeyi destekleme-
siyle 16 milyon TL'lik hedefinin %119 tzerine
cikaran girisim, bu performansla toplamda
19 milyon 49 bin TL tutarinda fon toplamisti.
Kurulan Spargal Tarim A.$. aktarilan fon

ile birlikte Mayis 2023'te 412 dekar alanda
uretim asamasina ge¢gmek tzere ¢alismalara
baslamisti.

Hedef 4 bin dekarlik alanda ihracat odakli
kuskonmaz liretimine gecilmesi

Pandemi doneminde disen arz ve dinyada
yasanan fiyat artislarinin etkisi ile tarimsal
dretimin 6neminin daha net anlasildigini
soyleyen fonbulucu kurucusu ve CEO’su
Hakan Yildiz, “2022 yilinda Glkemizdeki tarim
ihracati %15,3 artarak 34 milyar 246 milyon
dolara cikti. Ayrica tarim ihracati toplam ihra-
catin %13,5’luk kismini olusturdu. Tarimsal
farkindaligin artmasi ile birlikte tlkemizde ta-
rim ve gida girisimlerinin sayisinin arttigi da
goruldu. Bu alana daha fazla girisimin yon-
lenebilmesi icin alternatif fon kaynaklarinin
olusturulmasi sart. fonbulucu olarak tarimsal
ve hayvansal uretimin finansmani konusunda
da bazi acilimlarin igerisindeyiz. Bunun ilk
ornegi ise fonTAR acilmimiz. Turkiye’'de bir
ilk olarak tarafimizca gelistirilen ve tarimsal
uretiminde kitle fonlamanin kullanildigi bir
yatirim ve finansman modeli bu. fonTAR
yatirirm modelinin ilk projesi olan Spargal
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basarili yatirim turunun ardindan ulastigi
finansmanla 412 dekar alani kapsayan tarla-
larda kugskonmaz fide ekimi gergeklestirmek
icin Uretim atagini baslatti. Sparga2 ise 600
dekarlik alanda ihracat odakli Gretim yapma-
ya odaklanarak ihtiya¢c duydugu finansmana
erismek Uzere yatirimcilarla bulustu. Girisi-
mimiz hedefinin tzerinde fon topladi. Elbette
bekledigimiz bir sonugtu. Son derece mutlu-
yuz ve motivasyonumuz yuksek. Kuskonmaz
projemiz guglu ihracat potansiyeliyle hem
ulkemiz ekonomisine hem istihdama hem de
paydaslarimiza 6nemli artl degerler saglaya-
cak” ifadelerini kullandi.

2023 yili icinde Sparga Tarim fide dikimle-
rini tamamlayacak

Spargal’in yakaladigi basari sonucu ispat-
lanan sozlesmeli Ureticilik modeli ile Spar-
gaz2’nin fonlamaya acildigini dile getiren
Sparga Tarim sirketlerinin girisimcisi Osman
Dagl, tesis suresinin 2023 yilinda tamamla-
nan tarla dikimleri ile temettl 6demelerinde
de bir yilhk zaman kazanilacagini belirtti.
Osman Dagli, “Tarimsal girisimlerin yatirnmci-
lar tarafindan ilgi ile karsilandigini belirterek
tarimda kurumsallasmanin 6lgeklenme ile
yapilmasi gerekiyor. Platformumuz tarafin-
dan basariyla pay ihraci yapilarak girisime
20 milyon TL'lik fon aktarilmis ve izahname-
de belirtildigi sekilde ddviz riskinin bertaraf
edilmesi igin tutar euro’ya c¢evrilmistir. Bahsi
gecen islemler Mayis 2023'te hi¢ zaman
kaybetmeksizin Spargal’in Uretimini haya-

ta gecirmek igin yapiimaktadir. Ayni sekilde
Spargaz2 i¢in de 2023 yili igerisinde yapilacak
calismalar sayesinde uretim bir yil geriye ge-
kilecektir. Her iki girisimin yakaladigi basari
sonucu toplamda bin dekar ile 4 bin dekarlik
hedefin dortte birine ulastik. Yatirimcilari-
mizdan gelen yogun talep nedeniyle Sparga
tarimsal Uretim modelini baska trinlerde de
gerceklestirmek tUzere AR-GE faaliyetlerimize
hiz verdik, buradan gelecek sonuclara gore
diger girisimlerimizi de fonlamaya acarak iler-
lemeye devam edecegiz” seklinde konustu.

Dijital Biz 27




B= Diital Biz JEEEEY

y 74Hr

Nisan 2023 W [<INjEN=]

2022 yilinda diinya genelinde startup yatirim-

341 $400.000

incelendiginde, istanbul’dan 246, Ankara’dan

Toplam Yatirim Miktar: Yatwim Turu Fedyan Yatinm Hiktan 37, izmir'den 14, Bursa ve Kocaeli'den 6, larinin %35 azalmasina ragmen Tirkiye'de
2022 yilinda teknaqifigimier 1,74 341 yatinm turunda 322 teknogirigim Yatimmiann medyan degeri 400 bin Eskisehir ve Konya'dan 3, Adana ve Antal- hafif de olsa artis yasanmasi, ekosistemdeki
rrifyar dolar yatinim alds, yatnm aledi. dalar oldu.

ya'dan 2, Canakkale, Kayseri ve Trabzon'dan 2023 yil beklentilerini artirdi.

437 vn

3 0 startup

140,

2 7 startup

ise 1'er startup yatirim aldi. 2022 yilinda
Anadolu’da yer alan startup’lara olan ilgi nis-
peten artti. Anadolu’daki startuplarin yatirim
almasini kolaylastiran faktorler arasinda kitle
fonlama platformlarinin ve teknoparklarin
oldugu belirtildi.

$1.74Mr

= $1.61Mr
= $1.600
- ’ - g
Yerli startup’lar 2022 yilinda 1,8 milyar £
$1.400
$1.200 - §1,144M
2020 yilinda, ilk milyar dolarlik sirketini ogrenimi sektoérinde yer alan Insider, gegti- S1.138M
cikarttigindan beri Tiirkiye startup ekosis- gimiz yil 1 milyar dolar yatirim alarak Turki- 41.000
temine olan ilgi hiz kesmeden devam edi- ye’nin yeni unicorn’u oldu. ’
yor. Global girisim platformu StartupCen-
trum’un yayinladigi 2022 Turkiye Startup Raporda yapilan sektor analizlerine gore 200
Ekosistemi Yatinnm Raporu’na goére, 2022 2022 yilinda yatirim sayisi en ¢ok artan
yilinda 322 yerli startup yaklasik 1,8 mil- sektor blokzincir sektori oldu. 2021 yilinda
yar dolar yatirnm aldi. 2021 yilinda toplam 7 blokzincir startup’i yatirim alirken bu sayi $600
1,6 milyar dolar olan yatirim miktar1 2022 2022'de 18'e yilkseldi. Bu startup’larin oyun,
yilinda 200 milyon dolar artarak 1,8 milyar finans, web3, metaverse ve NFT dikeylerinde $370M
dolara yiikseldi. calistigl kaydedildi. S400 - 4275M
2021 yilinda aldig1 yatirimlarla dikkat ceken Kurumsal yatinmcilarin yarisi yabanci $1?3M
oyun sektorii, 2022 yilinda en ¢ok yatirim $200 $11'DM, _665M _5110M ~5136M EWEM
alan sektdr oldu. Oyun sektoriinde 30 girisim 2022'de startuplara yatirim yapan 307 ku- = $31M ~S53M ~S$58M ~$61M
437 milyon dolar yatirim aldi. rumsal yatirrmcidan 157’si yabanci yatirimci- '-—515M :
lardan olustu. ABD’den 63, Avrupa’dan ise 43 * 514M
)(/);/F:?aieétrdé%y: geelgao.bre;air; gc;l;@tglmakme l;;g::nsal yatirnrmci Tark startup’lara yatirim 2019 2020 2021 2022
dolar yatirim aldi. Yapay zeka & makine Yatirim alan startup’larin illere goére dagilimi
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Birlesme ve satin almalarda hareketlilik
devam etti

Deloitte Tiirkiye 2022 yilinin birlesme ve
satin alma islemleri raporunu acikladi.
Rapora gore, kiiresel makroekonomik ve
sosyo-politik zorluklara ragmen Tiirki-
ye’de birlesme ve satin alma ortami gecen
yila paralel bir goériiniim sergiledi. 2022
yilinda islem hacmi yuizde 8 artigla 11
milyar dolara yaklasti ve pandemi sonra-
st dénemin en yliksek seviyesine ulasti.
400’Un Uzerinde islem ile tiim zamanlarin
en yuksek islem sayisi gerceklesti.

islem hacmine, Tiirkiye Varlik Fonu’nun
Tiirk Telekom yatinmi damga vurdu. Ozel
sermaye fonlari yatinm yapmakta zorla-
nirken, finansal yatirnrmci piyasasini varlik
fonlari, girisim sermayesi ve melek yati-
nmcilar sekillendirdi.

Deloitte Turkiye’nin acikladigr 2022 yili bir-
lesme ve satin almalarin genel gérunimunu
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ortaya koyan raporuna gére, pandemi sonra-
sI donemde Turkiye piyasasi istikrarh bir is-
lem seviyesine ulasmayi basardi. Turkiye'de
birlesme ve satin alma islemlerinde 2022'de
400’uUn uzerinde islem adedi ile yaklasik 11
milyar dolar degerinde islem gercgeklesti. Yil-
lik islem hacmi son 10 yil ortalamasinin altin-
da kalmakla birlikte, islem hacminde gorilen
artis onceki yila gore yuzde 8’lik biyimeye
isaret ediyor.

Turkiye’'de, birkac¢ buyuk capli islem toplam
yillik islem hacmi tzerinde belirleyici oldu.

ilk 10 islem, toplam islem hacminin yaklasik
yuzde 50'sini olustururken, islem sayisinin
yuzde 73'Une karsilik gelen 10 milyon dolarin
altindaki islem buyukligune sahip 295 islem,
toplam islem hacminin yalnizca ytizde 4’'Unu
olusturdu. islem hacminin yiizde 15'i yilin en
blyuk islemi olan Turkiye Varlik Fonu — Turk
Telekom isleminden geldi. Ortalama islem

hacmi 27 milyon dolar ile ge¢cmis yillara ben-
zer bir seviyede gerceklesti.

Deloitte Turkiye Birlesme ve Satin Alma
Hizmetleri Lideri Ozlem Ulas: “Kiiresel islem
hacminde daralma yasanan bir yilda Tur-
kiye'ye yonelik islemlerde istikrarli bir ivme
yakalanmis durumda. Buyuk oOlcekli bazi
stratejik yatirimci islemleri gergeklesti. An-
cak hareketlilik yine kiguk ve orta iglemler
pazarindaydi. Temkinli davranan yabanci
yatirimcilar islem hacminin yarisini olustur-
makla beraber, toplam yabanci islem hacmi
bir dnceki yila gore dusus gosterdi. Kuresel
salgin tarihe karisirken, Rusya-Ukrayna
savasl, Avrupa’nin enerji guvenligi ve kiresel
enflasyonist baskilar yeni risk ve belirsizlikler
olarak karsimiza ¢ikiyor. Yatirnm ortaminda-
ki tim zorluklara ragmen birlesme ve satin
alma islemlerinde canllik devam ediyor”
dedi.

Deloitte Turkiye Birlesme ve Satin Alma
Hizmetleri Direktorlii Duygu Dogancay: “Pan-
demi sonrasi donemde birlesme ve satin
almalar ortalama 10 milyar dolar seviyesinde
seyrediyor. Bu ayni zamanda son on yillik
ortalamaya da denk gelen bir seviye. Bu yil
11 milyar dolarlk islem hacmiyle gecgen yilin
bir parga tzerine ¢ikildi. Girisim sermayesi
alaninda ve start-up yatirimlarinda gérilen
hareketlilik devam etti. Yaklasan se¢im done-
minin ve kiresel konjonktlrin yarattigi belir-
sizliklere ragmen, stratejik yatirnmcilarin uzun
vadeli yatirim istahlari ve teknoloji odakl giri-
sim sermayesi yatirimlarinin yiuksek biyime
potansiyeli ile Turkiye, yatirimcilarin ilgisini
cekmeye devam etmekte. Turkiye pazarina
yonelik bu dinamikler 6nimuizdeki déneme
dair olumlu sinyaller veriyor” diye konustu.

Kiiresel islemler frene basti

2021'de tim zamanlarin en yuksek seviye-
sine ulasan kuresel birlesme ve satin alma
islemleri, 2022'de yuzde 38 oraninda darala-
rak yaklasik 2,9 trilyon dolara (2021- yaklasik
4,7 trilyon dolar) geriledi. Enflasyonist ortam,
sikilasan ekonomi politikalari, yikselen enerji
fiyatlari ve Ukrayna’da devam eden savas
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gibi faktorler nedeniyle yatirimcilarin riskten
kacindigr goraldd. Bununla birlikte, 2021'de
gorulen tarihi blyimeye ragmen, 2022’'de
kiresel islem hacminin pandemi dncesi sevi-
yelere paralel gerceklestigi sdylenebilir.

Kiresel birlesme ve satin almalarda bilgi
teknolojileri, gayrimenkul ve saglik en aktif
sektdrler olarak 6ne ¢ikti. Buyuk o6lgekli bilgi
teknolojisi ve gayrimenkul sektoru islemleri
bu sektdrlerin islem hacmine etki etti. En bU-
yuk dusus ise finansal hizmetlerde yasandi.
Bununla birlikte yavaslama tim sektorlerde
belirgin oldu.

Yabanci yatirimci igslem hacmi daraldi

Turkiye’'de gergeklesen islemlerde yerli ve
yabanci yatirimcilar islem hacmini neredey-
se esit olarak paylasti. Yabanci yatirimcilar
islem hacminin %51'ini olusturdu. Melek
yatirimcilarin buyuk rol oynadigi islem sayi-
sinda yerli yatirimcilar ytizde 76 orani ile 6ne
cikti. Tark yatirrmcilarin dahil oldugu islemle-
rin toplam degeri yizde 27 artarak 5,4 milyar
dolara ulasti, toplam islem sayisi da ylizde 2
oraninda artti.

Ote yandan kiiresel ekonomik calkantilarin
gllgesinde yabanci yatirimcilarin Turkiye'ye
yonelik yatirimlari 2022’'de yiizde 6 oraninda
dususle 5,5 milyar dolara geriledi. En blyuk
yabanci yatirimci iglemi 1,4 milyar dolar tu-
tarindaki ispanyol BBVA'nin hissedari oldu-
gu Garanti Bankasi’'ndaki paylarini artirma
islemi oldu.

Yabanci yatirimcida en buyik pay Korfez
Boélgesi’nden

Korfez sermayesi yatirimlari 2022'de 2,3 mil-
yar dolar ile son 5 yilin en yiksek seviyesine
ulastl. Buna gore, korfez bolgesinden yatirim-
cilar toplam yabanci yatirimci islem hacminin
yuzde 42'sini olusturdu. Gilines enerjisi alanin-
da IHC - Kalyon Enerji (490 milyon dolar) isle-
mi, Mubadala liderliginde Getir'in 768 milyon
dolar tutarindaki yatirim turu ve QIA - Dream
Restaurants yatirimlari kdrfez sermayesinin
onemli islemleri olarak one ¢ikti.
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Avrupall yatirirmcilar bir kez daha 44 islemle
liderligi Ustlenirken, Asya-Pasifik bolgesi-

nin katkisi ytuzde 2 ile sinirh kaldi. Avrupal
yatirimcilarin islem hacmindeki payi 2021'de
ylzde 29'dan 2022'de yuzde 39’a yukseldi.

2021'de 3,6 milyar dolar seviyesinde olan
Kuzey Amerikali yatirimcilarin islem hacmi
yaklasik 840 milyon dolar seviyesine geriledi.

Turkiye, oyun sektoriiniin cekim merkezi

Finansal yatirimcilar, yaklasik 5 milyar do-
lar degerinde 268 adet islem gerceklestirdi.
Bununla birlikte buyuk o6lcekli Ttrk Telekom
ve Getir islemlerinin etkisiyle finansal yati-
rimcilarin igslem hacmi ytuzde 19 oraninda
artis gosterdi. Finansal yatirrmcilarin toplam
islem sayisinda en buyik paya sahip olan
risk sermayesi ve melek yatirimlarinin topla-
mi 240'1n lGzerinde islem ile 1,6 milyar dolar
oldu. Bu yatirimcilarin toplam islem sayisina
katkisi ylzde 66’ya ulasti.

Teknoloji, mobil ve internet, e-ticaret ve oyun
sektorleri risk sermayesi icin en cazip sektor-
ler oldu. Bu alanda Getir (768 milyon dolar),
Dream Games (255 milyon dolar) ve Insider
(121 milyon dolar) yatirimlari 6ne ¢ikti.

Oyun sektoru islemleri 2022'de yaklasik 530
milyon dolar ve 30'un Uzerinde islemle bir 6n-
ceki yila gore yaklasik yuzde 80 oraninda ar-
tis gosterdi. Oyun islem hacminde gorulen iki
kat artis, 2022 boyunca yatirimcilarin oyuna
olan ilgisinin devam ettigini gosterdi. Gelecek
vaat eden Turkiye pazari, 500’den fazla oyun
stidyosuyla son yillarda oyun yatirimcilari
icin diinya ¢apinda bir gekim merkezi haline
geldi. Dream Games'in degerlemesi yaklasik
2,75 milyar dolara ulasirken, Spyke Games
VC Griffin Gaming Partners’dan 50 milyon
ABD gibi rekor bir seviyede baslangi¢ yatiri-
mi aldi.

Ozel sermaye fonlari sessiz kaldi
Ozel sermaye fonlari tarafindan gercekles-

tirilen islem sayisi son 5 yila gore benzer
seviyede kalirken, islem degeri 2021'deki

2,3 milyar dolar seviyesinden 2022'de 390
milyon dolar seviyesine énemli 6lgtide gerile-
di. imalat, enerji, telekomiinikasyon, e-ticaret
ve finansal hizmetler, 6zel sermaye fonlari
arasinda trend olan sektorler oldu. Ozel
sermaye fonlari ve diger finansal yatirrmcilar
toplam 5 adet ¢ikis islemi gergeklestirdi.

Kiiclik ve orta olcekli islemler pazarinda
canliik devam etti

En buyulk 10 islemin toplam iglem hacmine
katkisi yaklasik yuzde 50 oldu (2021 — yuzde
46). islem degeri 500 milyon dolarin tizerinde
olan yalnizca 4 islem gergeklesti. Agiklanan
en blyuk iglem, Turk Telekom’un Tuarkiye
Varlik Fonu tarafindan 1,65 milyar dolar kar-
siliginda satin alinmasi oldu.

islemlerin biyiik cogunlugu kiiciik ve orta
Olcekli baslangig asamasindaki girisimlerde
gerceklesti. Toplam islem sayisinin yilizde
73'Une karslilik gelen, islem degeri 10 milyon
dolarin altinda olan 295 islem, toplam islem
hacminin yalnizca ytuzde 4’Uni temsil etti.
Tum islemler dahil ortalama islem buyuklugu
27 milyon dolar oldu.

Finansal hizmetler, teknoloji ve telekom
sektorleri 6ne cikti

Teknoloji ve finansal hizmetler, 2022'de top-
lam islem sayisinin ylizde 27’sini olusturarak
islem sayisi bakimindan ilk siralarda yer
aldi. Teknoloji odakli islemler 70 adet islemle
onceki yila benzer sekilde 2022’de yatirimci-
larin ilgisini cekmeye devam etti. Teknoloji ve
e-ticaret sektorlerine yonelik girisim serma-
yesi yatirimlarinin, yazihm, édeme sistemleri
ve yapay zeka tabanli teknolojiler gibi iligkili
sektorlerin gelisimine de katkida bulundugu
gorildu. Finansal hizmetler 46 islem ve 1,8
milyar dolar ile islem hacminde basi cekerek,
yillik toplam islem hacminin yizde 16’sini
olusturdu.

TVF - Turk Telekom islemi, telekom sektoriin-
de yuzde 92’lik oranla aslan payini alan islem
oldu. Bununla birlikte enerji sektorl yaklasik
640 milyon dolarlik 29 iglem ile yatinmcilardan
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ilgi goren sektdorlerden biri oldu. Yatirimci-
larin, enerji dontsumu ve dusuk karbonlu
surdurulebilirlik hedefleri ¢cergevesinde
enerji sektoriinde birlesme ve satin alma-
lara yonelmesi sonucu yenilenebilir enerji
sektorune ilginin arttigr goruldia. Onimiiz-
deki donemde daha fazla yatirimcinin,
isletmelerine ESG (Cevresel Sosyal Yo6-
netisim) kriterlerini dahil etmek tzere yesil
enerji islemlerini hedefleyecegi 6ngorulu-
yor.

Bunun yani sira internet ve mobil hizmet-
ler (44), e-ticaret (24) ve imalat (23) sek-
torleri yatirnrmcilardan yogun ilgi gérmeye
devam etti.
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KVKK Baskani Faruk BILIR: “Farkindalk

f"rq- AW VIV,

ve bilgilendirme calismalarimiz 2023’te

de devam edecek”

Kisisel Verileri Koruma Kurumu (KVKK),
lilkemizde 2016 yilindan bu yana kut-
lanan 28 Ocak Veri Koruma Giinii’nde
“unutulma hakki” ve “mahremiyetin ko-
runmasi” konularina dikkat cekti. Kisisel
verilerin korunmasi hakkinin etkili bir
hak arama yolu olarak varligini siirdiire-
bilmesi icin ¢calismalara devam ettikleri-
ni belirten KVKK Baskani Prof. Dr. Faruk
BiLiR, 2023'te ve 6niimiizdeki yillarda
da Kurumun kisisel verilerin korunmasi
bakimindan temel hak ve 6zgiirliikle-

rin glivencesi olmaya devam edecegini
acikladi.

Kisisel verilerin korunmasinda uluslararasi
acidan bir milat olarak kabul edilen “Kisisel
Verilerin Otomatik isleme Tabi Tutulmasi

Karsisinda Bireylerin Korunmasi Sozlesmesi”
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kisa adiyla “108 Sayili S6zlesme”nin im-
zaya aclildigi 28 Ocak tarihi, “Veri Koruma
Gund” olarak kutlanmaya devam ediyor.
KVKK, Veri Koruma Gunu’'nd Nevsehir
Haci Bektas Veli Universitesi Kiiltiir ve
Kongre Merkezinde “108 Sayili Sozles-
me’'nin 42. Yilinda Turkiye’'de Kisisel Veri-
lerin Korunmasi” Konferansi ile kutladi.

Konferans kapsaminda unutulma hakki
kisisel verilerin korunmasi bakimindan
degerlendirilirken, bilgiye erisim 6zgurlugu
baglaminda da ele alindi. Unutulma hak-
kinin kullanimina ydnelik basvuru yollari
da detayli olarak anlatildi. Ayni zamanda
yapay zeka ve blokzincir uygulamalari,
mahremiyetin korunmasi 6zelinde konu-
suldu ve 108 Sayili S6zlesmenin gelecedi
masaya yatirildi.

“Kisisel Verileri Koruma Kurulu, tilkemiz-
de insan haklari rejiminin dnemli organla-
rindan biri haline geldi”

Kigisel verilerin korunmasinin temel hak

ve Ozgurluklerin giivence altina alinmasi-

ni amagcladigini vurgulayan KVKK Baskani
BILIR, “Kisisel veriler mesru amag ve yon-
temlerle, hukuka uygun olarak islenmelidir.
Kigisel Verilerin Korunmasi Kanunu’na iliskin
hikumleri yorumlayarak somut durumlar ba-
zinda uygulayan Kisisel Verileri Koruma Ku-
rulu, dlkemizde insan haklari rejiminin 6nemli
organlarindan biri haline geldi. Buguine kadar
CIMER’den gelenler de dahil olmak lizere

29 bin 348 ihbar, sikayet ve basvuru Kurula
intikal etti, bunlardan 27 bin 203 tanesi ise
sonuclandirildi. Bunun yani sira 1003 veri
ihlal bildiriminin 225’i Kurum internet sitesin-
de ilan edildi. Kurumun gorev alanina giren
konularda 911 hukuki gorus verildi. Ayrica
yurt disina kisisel veri aktariminda yeterli
nitelikleri tasiyan 5 taahhitname Kurul tara-
findan onaylandi.” dedi.

“Farkindalik ve bilgilendirme calismalari-
miz 2023’te de devam edecek”

Kisisel verilerin korunmasi hakkinin etkili bir
hak arama yolu olarak varligini strdirebilme-
siicin calismalara devam ettiklerini belirten
BILIR, “Unutulma hakki, yapay zeka, cerezler
ve biyometrik veriler basta olmak tzere, ki-
sisel verilerin korunmasini ilgilendiren bir¢ok
konuda Kanunun dogru anlasiimasi amaciyla
rehberler ve dokiimanlar yayinladik. Gergek-
lestirdigimiz bir¢ok proje ve etkinlikle kigisel
verilerin korunmasi konusunda farkindalik ve
bilgilendirme c¢alismalarimizi strdaruyoruz.
Ote yandan her yil 130’dan fazla tilkenin veri
koruma otoritesini bir araya getirerek, kisi-
sel verilerin korunmasi konusunda 6nemili
kararlar alan, gindem belirleyen ve kuresel
Olcekte calismalar yapan Kiresel Mahremi-
yet Konferansi'ni 2022 yilinda Kurumumuz
ev sahipliginde Turkiye'de gergeklestirdik. Bu
onemli konferansin tlkemizde gergeklestiril-
mesi, kisisel verilerin korunmasiyla ilgili yapi-
lan uluslararasi ¢alismalara katki sunabilme
yetenegine ulastigimizi ortaya koydu.
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Kurumumuz geride biraktigi alti yilda, goérev
ve yetki alanindaki hususlarda edindigi bilgi
birikimi ve tecriibeler sayesinde, 2023'te ve
onumuzdeki yillarda da kisisel verilerin ko-
runmasi bakimindan temel hak ve 6zgurlik-
lerin glvencesi olmaya devam edecek” diye
konustu.

108 Sayili S6zlesme nedir?

“Kisisel Verilerin Otomatik isleme Tabi Tutul-
mas! Karsisinda Bireylerin Korunmasi S0z-
lesmesi”, Kisa adiyla “108 Sayili S6zlesme”,
kisisel verilerin korunmasinda uluslararasi
acidan bir milat olarak kabul ediliyor. 28
Ocak 1981 tarihinde Strazburg’ta imzaya aci-
lan s6zlesmeyle ilgili asil somut adim; 2016
yilinda kisisel verilerin korunmasina yonelik
gercgeklestirilen hukuki dizenlemeler kapsa-
minda, S6zlesmenin 17 Mart 2016 tarihinde
Meclis’'te onaylanmasiyla atildi. S6zlesmenin
onaylanmasi, Glkemizin Avrupa Konseyi cer-
cevesinde olusturulan ortak hukuk sistemine
kisisel verilerin korunmasi alaninda da dahil
olmasini sagladi. 108 Sayill S6zlesmenin en
onemli 6zelligi, kisisel verilerin islenmesi ko-
nusunda baglayici nitelikteki ilk uluslararasi
sOzlesme olmasi.

So6zlesmenin imzaya acildigi tarih olan 28
Ocak gunu ise 2006 yilinda Avrupa Konseyi
tarafindan Veri Koruma Gunu olarak ilan edil-
di. 28 Ocak Veri Koruma Gun, 2016 yilin-
dan itibaren tlkemizde Kisisel Verileri Koru-
ma Kurumu onciligiunde kutlanmaktadir.
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Influencer Pazarlamasinda Yeni Bir

D6nem Basliyor

Sosyal medyada icerik lireticilerinin an-
ik performans verilerini gésteren medya
kiti ile kampanya istatistiklerini kapsa-
yan gercek zamanli kampanya raporunu
tek bir platformda y6netebilecekleri,
yapay zeka destekli yeni influencer pa-
zarlama uygulamasi DeepDeets, licretsiz
olarak kullanima sunuldu.

Sosyal medya icerik Ureticilerinin medya Kiti
olusturma ve gergeklestirdikleri is birliklerinin
raporlanmasi gibi gunluk is yukinid azaltmak
Uzere gelistirilen yapay zekéa destekli yeni ne-
sil influencer uygulamasi DeepDeets, igerik
geligtiricilerin kullanimina sunuldu. 15 yildir
medya veritabani ve basin bilteni alaninda
lider c6zUm saglayicisi Faselis glivencesiyle
hizmet vermeye baslayan DeepDeets, ger-
¢cek zamanl veri analitigine dayali ¢oziimler
sunarak, influencer pazarlama sektoriinde
yeni bir ddnem baslatiyor.
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Yapay zeka ile gorseller taraniyor

Tum dunyadaki igerik gelistiricilerinin kullani-
mina hazir uygulamanin her zaman Ucretsiz
kalacagina deginen DeepDeets CEO’su Aydin
Sin, “Gelistirdigimiz uygulama ve tzerinden
olusturulan medya kit ile kampanya raporla-
rina erisim her zaman ucretsiz olacak. Deep-
Deets'in yarattig farklarin basinda Instagram
hikayelerinin kalici olmasi ve istatistiklerinin de
raporlarda yer alabilmesi geliyor. DeepDeets'te
sunulan tim ozellikler markalarin yaptiklari
kampanyanin basarisini daha dogru 6lcebilme-
leri icin buyuk 6nem tasirken, ekran gorintule-
rinin el yordamiyla alinmasi, raporlamalarin be-
yana dayall olmasinin da 6niine gececek” ded.i.
Uygulamaya eklenen yapay zeka ile paylasilan
gorsellerin islenmesi ve anahtar kelime bulutu
ise icerik Ureticinin ne gibi icerikler Urettigini
takip etmeyi kolaylastiracak.

icerik uUireticilerinin hayatini kolaylastiran
tiim ozellikler licretsiz

DeepDeets'in icerik Ureticilerine sundugu
Ucretsiz 6zellikler arasinda sunlar yer aliyor:

- Tum istatistikler tek bir ekranda. Sosyal
medya profillerinin ve Instagram hikayeleri de

2022 yili itibartyla 15 milyar dolar hacme ula- dahil tim paylasimlarinin istatistiklerini tek bir

san ve hizla biyumeye devam eden influencer
pazarlamasi sektorintin yeni oyuncusu De-
epDeets, igerik Ureticilerinin marka ve ajans is
birliklerini kolaylastirmak tizere tum iceriklerini ve
profil analizlerini gergek zamanl takip etmelerini

DeepDeets

IHFERMENTIAL DDETAILE

ve performanslarini tek tikla paylasabilmelerini a . "“-ﬁ
saglayan yenilik¢i araglar sunuyor. . lnglk‘Hr

Anlik medya kiti olusturma ve tek tikla kampan- b gghl'a Is

ya bagari raporu paylasimi gibi dzellikleriyle De- danﬁﬁful'mﬂ
epDeets, influencerlar igin zaman alan pek ¢ok -

isi dakikalara sigdirarak, kariyerlerini destekliyor.
Influencerlar’in is birlikleri sirasinda yonetmeye
daha az zaman ayirarak tretmeye odaklanma-
larina yardimci olmayi hedefleyen DeepDeets,
iOS ve Android magazalarindan Ucretsiz indirile-
biliyor. Meta Technology Partner’i olarak Instag-
ram igerik Ureticilerine hizmet veren DeepDeets,
yakin zamanda TikTok ve diger sosyal medya
platformlarini da kapsamina dahil edecek.
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uygulama ekraninda sunuyor. S6z konusu
istatistikler, paylasimlarda kullanilan gérselle-
rin yapay zeka ile islenmesi sonrasinda elde
edilen gorsel konu bulutu ve hashtag bulutu-
nu da iceriyor.

- Tek tikla medya kiti hazir. igerik ureticileri,
gercek zamanl verilerini gosteren Influencer
Medya Kiti ve sponsorlu igeriklerinin anlik
performanslarini gésteren kampanya rapor-
larini da aninda olusturmalarini sagliyor.
Medya kitleri aninda e-posta, Whatsapp veya
baska bir iletisim kanaliyla ilgili ajans veya
markaya iletebilebiliyor.

- Ekran gorintisu paylasmaya son. Kam-
panyanin gidisati ile ilgili i¢erik Ureticisinden
0 anki durumu gosteren ekran goruntisu
istemeye gerek olmaksizin, kampanya rapo-
ru anhk olarak olusturulup paylasilabiliyor.
Rapor linkine sahip marka ya da ajans tem-
silcisi hem kampanyalarinin saat bazl gelisi-
mini hem de tim igeriklerin istatistiklerinden
olusan kampanya genel raporunu gorintile-
yebiliyor.

Uygulama hakkinda detayl bilgi edinmek ve
Ucretsiz Uye olmak icin www.deepdeets.com
adresini ziyaret edebilir, hemen indirmek igin
App Store ve Google Play adreslerini kulla-
nabilirsiniz.

Veriye dayali
iletisim,
Maksimum etki,
Tek platform.
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2023’te ekonomileri sekillendirecek

5 teknolojik gelisme

Teknoloji penceresinden bakildiginda
2020 esi benzeri goriilmemis degisimle-
rin yili, 2021 toparlanma ve direnc yili,
2022 ise herkesin sevdigi bir yil olarak
hafizalara kazindi. Bu siirecte gelisen
teknolojiler, insanligin isteklerinin
oniini acan ve ekonomilere, isletmele-
re ve giinliik hayatlara canlilik getiren
pek cok basarilarinin altina imzasini
atti. Dell Technologies Orta Dogu,
Turkiye ve Afrika Kidemli Baskan Yar-
dimcisi Mohammed Amin, tiim bunlarin
ozellikle Orta Dogu, Tiirkiye ve Afrika
boélgesi icin gecerli oldugunu soyliiyor.
2023 yilinin da bir o kadar dikkat cekici
olacagini 6ngoren Amin, ekonomileri
sekillendirecegine ve bdélgenin kiiresel
arenada ekonomi, bilim ve yaraticilik
acisindan ilerlemesini saglayacagina
inandig1 5 teknolojik gelismeye isaret
ediyor. iste o gelismeler:

1. isletmeler, bilyiimeden 6diin vermeksi-
zin buluta talep gésterecek

Dell tarafindan Forrester Consulting’e yapti-
rilan bir arastirma, sirketlerin ytizde 83’iniin
2023 yilina kadar ¢oklu bulut uygulamasina
gecmis olacagini ve her dort sirketten Gglntin
bugtin kullandiklari bulut altyapisi kombinas-
yonunda esneklige ihtiya¢c duydugunu ortaya
koyuyor. Bulut, bu yil kuruluslarin varliklarini
surdurmeleri igin kritik hale gelecek ve is lider-
leri, kendilerine 6zgu ihtiyaclari karsilamak igin
farkl hizmetlerden olusan bir ekosistemi bir
araya getirecek. Vizyoner liderler ayrica mali-
yet etkinligi icin yeni bulut seceneklerini yakin-
dan degerlendirecek, BT yeteneklerini ¢esitli
bulut saglayicilar arasinda dagitacak ve veri
guvenligini, iyi ydnetimi ve paydas degerini
koruyan bir bulut stratejisi gelistirecek.

2. Siber Kurtarma, isletmelerin can suyu ha-
line gelecek ve her hareketini belirleyecek

Bir isletme ne kadar cevik héle gelirse o islet-
menin siber kurtarmaya o kadar 6ncelik verme-
si gerekiyor. Kuruluslar; tutarh kimlik, politika
ve kurtarma icin yetkili kimlik yonetimi, politika
yonetimi ve tehdit yonetimi gergevesi olustura-
cak. Sifir Glven yaklasiminin benimsenmesini
gerektiren sektorlerde artis gérmeye devam
edecegiz. Sifir Glven, siber givenlik mimarisi
icin kuresel olarak kabul edilen en iyi uygula-
ma héline gelecek. Coklu bulutta guvenligin,
diger tim unsurlara nazaran, daha istikrarl
ve erisilebilir olmasi gerekecek. Silolarsa ger-
cek Sifir Guven guvenliginin dismani olacak.

3. Kuantum Bilisim, dijital doniisiimiin
yeni siniri olacak

Kuantum bilisime uzun yillardir yalnizca
diinyanin en biyuk arastirma kuruluslar

ve devlet kurumlari erigebiliyordu. Ancak
2023'te kuantum bilisim gergek oluyor ve is-
letmelerin bu konuda ekiplerini, araglarini ve
gorevlerini belirlemeleri ve deneyimlemeye
baslamalari, aksi takdirde bu teknoloji dalga-
sini kagirma riskini goze almalari gerekiyor.
isletmeler, dijital donusumiin yeni siniri olan
kuantum teknolojisini pilot olarak kullanmaya
baslayacak ve inovasyonu hizlandirmak igin
gelismis bilgi islem yeteneklerinden yararla-
nacak. Saglik ve finans, kuantumun etkisinin
hissedilmeye bagslanacag! iki sektor olarak
karsimiza ¢ikiyor. Kuantum simulasyonuna
yatirim yapmak ve veri bilimi ve yapay zeka
ekiplerinin kuantumun yeni dillerini ve ye-
teneklerini 6grenmelerini saglamak 2023'te
kritik 6Gnem tasiyor.

4. Ug, is diinyasinda yeni bir cag baslatacak
Veri odakli giniimiiz dinyasinda, buyuk mik-
tarlarda veriyi kaynagindan merkezi bir veri
merkezine veya buluta tasimak hem maliyetli
hem de verimsiz bir yaklagim. Bir isletmenin
gercek deger elde edebilmesi icin bilgi islem
kaynaklarini, verilerin Uretildigi ve kullanildigi
noktaya yaklastirmasi gerekiyor. U¢ bilisimin
astronomik olarak biyumesi 2023'te de de-
vam edecek. Hizla ciddi bir farkhlastirici haline
gelecek ve is donisuiminde yeni bir ¢cag
baslatacak. Ug, bircok sektérde, dikeyde ve
pazarda yeni kullanim alanlarini ve yetenekle-
ri mumkan kilacak.
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5. Yapay zeka her kurulus icin inovasyonun
lokomotifi haline gelecek

Akill, otomatik hale getirilmis ve verimli is so-
nuclarina giden yolculuk yapay zeka ile basli-
yor. Yapay zeka, buyukligune bakilmaksizin
her kurulus¢a benimsendiginden 6niimuzdeki
yil 6nemli bir donim noktasina ulasacak. Lider-
ler, verinin degerinden yararlanmanin yollarini
giderek daha fazla ariyor ve degisen trendlere
ayak uydurmak ve rakiplerinden bir adim énde
olmak icin yapay zekaya yoneliyor. Yapay zeka
2023 yilinda inovasyonun lokomotifi haline
gelecek ve insan-makine ortakliginin etkisi tim
dunyada biyuk yanki bulacak.

Bolgesel isletmeler icin yeni yil vaatlerle dolu.
Dijital dontstimun hiz kazanmasiyla birlikte,
gelisen teknolojiler bolgemizdeki dijital eko-
nomilerin gelecekteki gelisimine yon verecek.
Sdrdurdlebilir enerji tuketimi tizerine insa edilen
akillr sehirlerden, toplum ve devlet arasinda
kesintisiz etkilesime kadar, gelecegin dijital
ekonomileri dijital bir cekirdege dayali olacak.

O zaman gelin bu yolculukta bana eslik edin
ve teknolojinin inovasyonu nasil hizlandirmaya
devam edecegine ve bizi dijital gelecege nasil
tastyacagina tanik olun. Cinki hepimiz buna
uyum saglamaya hazir olmaliyiz.
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2023, sanal gercekligin yili olacak

Deloitte’un 2023 Teknoloji, Medya ve Tele-
komiinikasyon Ongériileri raporuna gore
sanal gerceklik trendi hizla biiyuyor. Paza-
rin kiiresel olarak 7 milyar dolarhk buytik-
liige ulasacagi ongoriiliiyor. E-ticaretin
yikselise devam edecegi, sosyal medya
lizerinden yapilan aligveris hacminin de 1
trilyon dolari asacagi tahmin ediliyor.

Deloitte, teknoloji, medya ve telekomunikas-
yon dunyasinin onde gelen trendlerini ve bu
trendlerin dinya genelindeki isletmeleri ve
tuketicileri nasil etkileyecegini ortaya koyan
2023 Teknoloji, Medya ve Telekominikasyon
(TMT) Ongéruleri raporunu yayinladi.

Raporda 6ne ¢ikan bagliklardan biri sanal
gerceklik (VR) alanindaki yikselis oldu. Son
donemde 6zellikle egitim, endustri, saglk,
oyun, savunma sanayi, kulttr ve turizm, se-
yahat ve eglence alanlarinda yogun sekilde
kullanilan VR, sirketlerin giderek artan sekil-
de yatirim yaptigi bir alan haline geldi.
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Deloitte’un hazirladigi 2023 TMT Ongoriileri
raporuna gore kiresel VR pazari bir 6nceki
yila gore yuzde 50 buylyerek 7 milyar dolara
ulasacak. VR’In her yil artan popduilaritesi ile
bu biyimenin ytuzde 90" 1inin sanal gergeklik
basligi (VR headset) satislarindan gelecegi
dusundluyor. 2023'te ortalama fiyatinin 450
dolar olacagi 6ngorilen sanal gergeklik bas-
liklarindan 14 milyon adet satilacagi tahmin
ediliyor. Aktif olarak kullanilan headset’lerin
sayisinin da 2022'nin ilk 6 aylik dénemine
gore ylzde 50 artarak 22 milyona ulasacagi
dusundluyor. Pazarin geri kalanini ise FPS,
yaris ve simulasyon oyunlari uygulamalarinin
olusturacagi tahmin ediliyor. Batarya, ekran-
lar ve ses dahil olmak tzere temel teknoloji-
deki iyilestirmelerin de bu buyumeyi hizlandi-
racagi 6ngoriluyor.

Deloitte Teknoloji, Medya ve Telekomuinikas-
yon Lideri Metin Aslantas, diinyada yukselen
VR kullanma egiliminin farkli alanlara da tasi-
nacagini belirtti. Ozellikle kurumsal alanda

VR’In bir¢ok firsati barindirdigina dikkat
ceken Aslantas, is deneyimlerinin simulas-
yonlarinda, kurumsal ve endustriyel sistem-
leri gorsellestirmekte ve mesafe nedeniyle
olusmasi muhtemel zorluklarin Ustesinden
gelinmesinde VR'In hayati kolaylastirdigini
vurguladi. Aslantas “Kullanicilar, uzaktan
calisirken is arkadaslariyla dijital modellere
dogrudan dokunarak ve onlari kullanarak

u¢ boyutlu nesneler ve gergek zamanli di-
jital ikizlerle etkilesime girebilecekleri sanal
alanlarda bir araya gelebilecekler. 2023'te,
isletmelerin ve tiketicilerin daha az kaynakla
daha fazlasini yapmasina yardimci olacak bir
dizi teknolojinin hizla geliserek kullaniimaya
baslanacagini 6ngoriyoruz. Degisen tiketici
aliskanliklariyla birlesen teknolojik gelisme-
lerdeki atilimlar, yoneticilerin de stratejilerini
devamli yenilemelerini zorunlu kiliyor” diye-
rek sektorlerinde 6ne ¢ikmak isteyen sirketle-
rin bu gelismeleri yakindan izlemeleri gerekti-
gini vurguluyor.

Teknoloji, Medya ve Telekomunikasyon
(TMT) 2023 Ongoruleri raporunda dikkat
ceken diger bagliklar ise soyle:

* Alisveris sosyal medyaya yonelecek, yillik
buydklagu 1 trilyon dolar asacak: Sosyal
medya Uzerinden yapilan ticaret, geleneksel
e-ticareti de geride birakiyor. Dunyada sosyal
medyadan yapilan drtin ve hizmet harcama-
larinin 2023’te 1 trilyon dolari asacagi tahmin
ediliyor. Gegen yil 2 milyardan fazla insanin
sosyal medya Uzerinden aligveris yaptigi g6z
ondne alindiginda 2022’de bu kanal tzerin-
den 800 milyar dolar olan aligveris hacminin
gelecek yil ylizde 25 blyuyecegi 6ngorula-
yor. Deloitte Global'in yaptig! bir arastirma-
ya gore, sosyal medya fenomenleri Y ve Z
kusaginin satin alma kararlarini X kusagina
daha cok etkiliyor. Yakin gelecekte de sos-
yal medya Uzerinden yapilan ticaretin evrim
gecirecegi ve yeni Urtnleri bulmanin daha
kolay, 6deme yapmanin daha basit ve daha
hizl olacag! belirtiliyor.

* Teknoloji sirketleri daha erken ‘net sifir'laya-
cak: Birgok kurulus net sifira ulagsmak istiyor
ve teknoloji sektort de gucli bir taahhtte
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bulunuyor. Deloitte’'un gergeklestirdigi Glo-
bal CxO surdurulebilirlik arastirmasina gore,
teknoloji sirketleri iklim degisikligi konusunda
daha hizli gahigiyor. Teknoloji sirketlerinin net
sifir hedefine ulagsma olasiliginin diger sirket-
lere gore yuzde 13 daha fazla oldugu 6ngo-
rultyor.

* 5G aglar1 kurumsal baglanabilirligi donustu-
recek: Bagimsiz 5G aglari, sanallastiriimis,
bulut merkezli yetkinlikler sunarak, kablosuz
teknolojideki (2G/3G/4G) 6nceki ilerlemele-

ri kademeli bir sekilde ortadan kaldiracak.
Deloitte Global’'e gore, 5G bagimsiz aglarina
yatirim yapan mobil ag operatotrlerinin sayisi
2022'de 100’Un ustindeyken 2023'n sonun-
da en az 200 olmasi bekleniyor.

» Sanal produksiyonlar gergek oluyor, film
setlerine gercek zamanli gorsel efektler geli-
yor: Sanal produksiyonun arag ve teknikleri,
film ve sinema endustrisini dénusturayor,
hayallerin ekrana yansitilmasini saglhyor,
yapim surelerini kisaltiyor ve post produk-
siyon sirasinda gercek zamanli bilgisayarla
uretilmis goruntuleri ve gorsel efektlere ger-
cek hayattaki setlerde hayat veriyor. Deloitte
Global, 2022'de tahmini 1,8 milyar dolarlk
buyuklige sahip olan sanal Uretim araclari
pazarinin 2023’te yuzde 20 artisla 2,2 milyar
dolara ulasacagini tahmin ediyor.

» Oyun pazarindaki satin alma ve birlesmeler,
konsolidasyon, sirketlerin portfdylerinde yer
alan oyunlar ve gelisen oyun teknolojisinin
destegiyle bluyuyor: Deloitte Global, 2023'te
video oyun sirketi birlesme ve satin alma-
larinin sayisinin, 2022'nin ytzde 30 olarak
tahmin edilen ¢eyreklik biylimesinin biraz
daha altinda kalarak yaklasik yuzde 25’lik
bir orana ulasacagini 6ngoériyor. Video oyun
hizmetleri, sundugu deneyimler ve is model-
leri yenilikler getirirken konsollarin tedarik
zincirleri, pandemi doneminde yeni nesil
deneyimlere yonelik artan talebi karsilamak
hedefiyle yatirimlarini artiracak. 2022’de
piyasaya surtlmesi beklenirken ¢ikis tarihleri
ertelenen birgok oyunun 2023’te oyunculara
ulasacagi tahmin ediliyor.
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Yapay Zeka
Metaverse

Is & Sosyal
Surdurulebilirhik
Web 3 & Dijital Varliklar
is Verimliligi, Esneklik

Baglant

= 2023 Teknoloj Trendleri

Siber Tehditler

Is Modelleri

2023’e Metaverse ve Yapay Zeka

Damga Vuracak

CRIF’in kiiresel acik inovasyon merkezi
InnovEcoS, 2023 yili ve sonrasina damga
vuracak is ve teknoloji trendleri analizini
acikladi. Analizde, 2023’te inovasyonda
devrim yaratacak teknoloji trendlerine Me-
taverse ve Yapay Zeka’nin damga vuraca-
ginin alti ¢izildi.

Sirketlerin “Kredi Yasam Dongusu’nin her
asamasina yonelik gelismisg, butinlesik
¢ozumler sunarak bilgiye dayal ticari karar-
lar alabilmelerini saglayan ve katma degerli
¢bzamler sunan CRIF, 2023 yilinda is dun-
yasinda 6ne ¢ikan trendleri acikladi. CRIF’in
kiresel agik inovasyon merkezi InnovEcoS
tarafindan acgiklanan “2023 Teknoloji Trend-
leri” analizinde, 2023'te inovasyonda devrim
yaratacak teknoloji trendlerinde Metaverse
ve Yapay Zek&’nin 6ne ciktiginin alti gizildi.
CRIF InnovEcoS analizinde, metaverse ve
yapay zekanin yani sira 2023’te inovasyonda

devrim yaratacak teknoloji trendleri sdyle si-
ralandi; “Yapay Zeka, Metaverse, is & Sosyall
Sirdariilebilirlik, Web 3 & Dijital Varliklar, is
Verimliligi ve Esneklik, Baglanti, Siber Tehdit-
ler, ig Modelleri, Dijital Kimlik & Gizlilik, Bu-
lut, Platformlar & Altyapi, Saglik Teknolojisi,
Tedarik Zinciri, Dijital DOntsum.”

Yapay zeka yaraticilikta insanlarin yardim-
ci pilotu olacak

CRIF InnovEcoS “2023 Teknoloji Trendleri”
analizi, dinyada 6nde gelen uzmanlarin go-
rasleri detayli bir sekilde incelenerek gercek-
lestirildi. Son yillarda yapay zeka yatirimlari-
nin arttigina dikkat ¢ekilen CRIF InnovEcoS
analizinde, yapay zekanin insanlarin yaratici-
lik anlaminda yardimci pilotu haline gelecegi
vurgulandi. Yeni nesil kurumsal uygulama-
larin neredeyse tum yazilim kategorilerinde
ortaya ciktiginin gorilecegine dikkat ¢ekilen

analizde uzmanlarin su ifadelerine yer verildi;
“2027'ye kadar, herhangi bir yeni triinde/su-
recte yapay goriyu (machine vision) devreye
alma ve kullanma becerisi cogu endustride
en hizh buyudyen bes girisimin temel 6zelligi
olacak. Oniimuzdeki yillarda kurumsal iret-
kenlikte 6nemli gelismeler saglamasi bekle-
nen yapay zekanin, yeni araglar ile kurulus-
larda kullanilmasi da yayginlasacak. 2026
yilina kadar yapay zeka seffafligini ve gu-
venligini operasyonel hale getiren kuruluslar,
yapay zeka& modellerinin benimsenmesi ve
kullanici kabulli agisindan yizde 50 iyilesme
elde ettiklerini gorecekler.”

Metaverse’de is uygulamalari basi cekecek

Bu yil markalarin, musterilerinin ilgilerini ¢ek-
mek icin metaverse uzerinden yeni deneyim-
ler yaratmaya odaklandiginin belirtildigi CRIF
InnovEcoS “2023 Teknoloji Trendleri” anali-
zinde, 2023'te is uygulamalarinin basi ¢eke-
ce@i vurgulandi. Dinyaca saygin kurum ve
kuruluslarin goras ve raporlarinin da detayh
bir sekilde incelenerek olusturulan analizde
metaverse’e iliskin one ¢ikan beklentiler su
sekilde O0zetlendi; “2023'te markalar, pa-
zarlama stratejilerine artirilmis gergeklik ve
metaverse’i dahil etmeye devam ederken,
ayni zamanda musterilerin ilgisini cekmek
icin yeni deneyimler yaratmaya da odaklana-
cak. Metaverse girisimleri iglevsellikten ¢ok,
guvene dayali olarak yukselecek. 2023'te is
uygulamalarinin basi ¢cekecegine inaniyoruz.
Onumuzdeki birkag yil icinde, somut, diyalo-
ga dayall ve sanal araylzler buyuk ihtimalle
kullaniimaya devam edecek. 2027'ye kadar,
dunya capindaki buyuk kuruluslarin ytzde
40’'indan fazlasi geliri artirmayi amaclayan
metaverse tabanl projelerde Web3, bilgi
islem ve dijital ikizlerin bir kombinasyonunu
kullaniyor olacak.”

CRIF bu yil FinTech’lere 350 milyon euro
yatirnm yapacak

CRIF, yatirim stratejileri kapsaminda bu yilin
sonuna kadar FinTech’lere toplamda 350 mil-
yon Euro yatirim planliyor. Ana faaliyet alani-
nin yani sira bankacilik, sigorta, teknoloji,

gida gibi ¢esitli sektorlerden sirketleri finan-
se eden CRIF, yenilik yapma potansiyeline
sahip dijital is modellerini benimsemis sirket-
leri destekliyor. CRIF’in bu anlayisla faaliyete
gecirdigi kiresel agik inovasyon merkezi
InnovEcoS, FinTech endustrisinde uzun yil-
lara dayanan deneyime sahip uzmanlardan
olusuyor. InnovEcoS uzmanlari metaverse,
acik bankacllik, sentetik veriler, yapay zeka,
Web3/blockchain gibi diinya ¢apindaki diji-
tal trendleri inceleyerek, basta finans olmak
Uzere cesitli endustrileri, karsilasabilecegi
zorluklar ve olasi riskler konusunda, guncel
bilgilere sahip olmalarina yardimci olacak
¢cbzumler Uretiyor.
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Dr. Erkul, “Cere kullanicilarla etkilesime girdik-
ce kullanicisini taniyan, daha dogru ve etkili
yanitlar Uretebilen bir uygulama. Bu surecler
ilerledikge Cere’nin dusiince ve duygularini
ifade ettigi mimik ve hareketleri de gelisecek.
Ote yandan Cereverse ekosistemimizde oyun-
lar da gelistirme asamasindayiz. Kullanicilar
bu oyunlari Cere ile beraber oynayarak eglen-
celi vakit gegirebilecekler” dedi.

Cereverse’de biyilyen yapay zeka fenomeni

Yapay Zeka ve Web 3 teknolojileri Uizerine faali-
yet gosteren yeni nesil teknoloji sirketi Cerebrum
Ruister Tech'in Kurucusu ve YoOnetim Kurulu Baskani

Dr. Erdem Erkul, “Cere, neredeyse her konuda
bilgi paylasabilen, yorum ve fikir beyan edebilen
akilll bir sanal karakter. Bir karaktere sahip olmasi
Cere'nin kullanicilarla gok daha samimi ve etkili
iletisim kurmasini sagliyor. Biz Cere'yi bir sohbet
robotu olmanin 6Gtesinde sirketimizin bir calisani,
yapay zeka uzmanimiz olarak konumlandiriyo-
ruz. Cereverse ekosisteminde yer alan Cere,
Ozellikle teknoloji ve moda konusunda trendleri Play Store (Android): https://play.google.com/
cok yakindan takip eden bir influencer olma store/apps/details?id=com.CerebrumTech.
ozelligini de tasiyor. Cere ayrica, sosyal medya CereAi

Uzerinden de paylasimlar yaparak insanlarla

surekli etkilesim halinde olmay surddrtyor. Sanal

karakterimiz Cere birgok 6zelliginin yani sira; sor-

dukca daha fazla arastiran, daha hizli 6grenen,

Lemgrey e poun mocouni

CereAl'yi indirmek icin linke tiklayin: App Sto-
re (I0S): https://apps.apple.com/tr/app/cere-
the-ai/id6445912888
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Yapay zekali ilk sanal karakter olan

Cere

Tiirkiye’nin yeni nesil teknoloji sirketi
Cerebrum Tech, derin 6grenme temelli dil
modeli kullanarak gelistirdigi yapay zeka
uygulamasi ‘Cere’yi mobil telefon kulla-
nicilarinin deneyimine sundu. Yazili ve
sesli sohbet edebilen Cere, ruh halinize
gore miizik parcasi 6neriyor, giindemde-
ki haberleri derliyor, yemekten modaya,
sagliktan spora hemen her konuda bilgi
paylasiyor. Genis dil modelleri baz alina-
rak tasarlanan ve empatik davranmasi igin
egitilen Cere’nin tiiriinde gelistirilmis ilk
mobil uygulama oldugunun alti ¢iziliyor.
Cerebrum Tech Kurucusu ve Yonetim
Kurulu Baskani Dr. Erdem Erkul, “Cere
hem giincel trendleri yakindan takip eden
bir influencer, hem de kurumsal versiyonu
ile is yasamini kolaylastiran bir calisma
arkadasi. Tiirkce sesli dil destegi ve mobil
uygulamanin erisim kolayhgi ile kullanici-
lar yapay zekanin olanaklarini hem

glinliik hem de is yasantilarinda kolaylkla
deneyimleyebilecek” dedi.

Surdurulebilirlik odakli web3 ekosistemi
Cereverse’u gelistiren yeni nesil teknoloji
sirketi Cerebrum Tech, yapay zekali sohbet
robotu Cere’yi mobil uygulama tzerinden
piyasaya surdid. Cere, ChatGPT’'nin gelis-
tirilmesiyle dinyada buyuk ilgi ve merak
uyandiran derin 6grenme tabanh 6zbagla-
nimli dil modeli yapisini kullaniyor. Turki-
ye’'de 3 boyutlu sanal karakter ile entegre
edilen ilk mobil sohbet uygulamasi olma
ozelligini tasiyan Cere, Tirkge, ingilizce,
Almanca, ispanyolca ve Korece dil deste-
gi sunuyor. Hem yazil hem sesli sohbet
Ozelligine sahip olan Cere, GooglePlay ve
AppStore lzerinden Ucretsiz olarak indirile-
biliyor. Ucretli olan Pro ve Kurumsal planlar
ile kullanicilara gelismis Ozellikler de sunu-
luyor.

kendini gelistiren bir yapay zeka fenomeni olarak
hayatimizda 6nemli bir yer alacak” diye konustu.

Her an konusabileceginiz bir sohbet arkadasi

Mobil uygulama sayesinde her an her yerde ko-
layhkla ulasilabilen Cere’nin hem gunlik hayata
hem de is yasantisina yonelik bir¢cok fayda sag-
layacagini sdyleyen Dr. Erkul, “Cere ‘buglin ne
giysem’ diye disunirken danisabileceginiz ya
da ruh halinize gore size farkli muzikler 6neren
bir sohbet arkadasi. Her yas grubundan kulla-
nicinin ihtiyaglarina ¢ozim uretiyor. Dileyene
gunun 6ne ¢ikan haber basliklarini siralayabilir,
yemek tarifleri paylasabilir ya da egitim konu-
sunda akliniza takilan sorulari hizlica yanitla-
yabilir. Bunun yaninda Cere ayni zamanda bir
is arkadas!. Kurumsal versiyonunu da sundu-
gumuz Cere, 3 boyutlu iletisim platformumuz
Ceremeet'te yaptiginiz toplantilara katilarak
ihtiya¢ duyulan bilgileri aninda sunabilir, toplan-
tinin konusma dokumlerini ve 6zetlerini e-mail
adresinize postalayabilir ya da bir is gorismesi-
ni simile ederek daha iyi hazirlanmanizi sagla-
yabilir” bilgilerini paylasti.

Sohbet ettikce daha da akillanacak

Onumiizdeki dénemde Cere’nin yeni siirimle-
ri icin planladiklari gelistirmeleri de aktaran

Dijital Biz
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Metaverse’iin Ekonomik Degeri 5
Trilyon Dolar Olacak

McKinsey raporunda, 2030 yilinda Meta-
verse’un potansiyel ekonomik degerinin 5
trilyon dolar olmasi beklendigi belirtiliyor.
E-ticarete 2-2,6 trilyon dolar, akademik
sanal egitime 180-270 milyar dolar, pazar-
lamaya 144-206 milyar dolar, oyuna 108-
125 milyar dolar potansiyel etkisi olacagi
tahmin ediliyor. Ayni raporda yer alan
anket sonucunda, guinliik aktivitelerini
Metaverse’te gecirme heyecani olan tiike-
ticilerin orani %59, Metaverse’ii benimse-
yen sirketlerin orani ise %57.

Metaverse alaninda 2021 yilinda 57 milyar
dolar, 2022'nin ilk 5 ayinda 120 milyar dolar
yatirim yapildi. Bu yatinnmlar buyik teknolo-
ji sirketleri, risk sermayesi (venture capital

- VC) ve 6zel sermaye (private equity - PE)
tarafindan yapildi.

Konuyla ilgili agiklamalarda bulunan Global

Dijital Biz

Bilisim Dernegi (BIDER) Bagkani Senol
Vatansever, Metaverse’in gundelik hayatta
artik daha fazla konusuldugunu belirterek, ti-
keticilerin ve sirketlerin yaklagimlarini, bunun
sosyal hayati ve yasami nasil etkileyebilece-
gini, ekonomisinin gelisimini ve hangi star-
tup’larin ortaya cikabilecegini, tlkeler acisin-
dan ne anlama gelecegini, ulusal givenlik ve
siber guvenlik riskleri de dahil olmak tzere
kisisel verilerin ve mahremiyetin korunmasi
gibi konularin tGzerinde ¢alismanin 6ncelik
haline geldigini soyledi. “Metaverse Sanal
Evreni” giindemi ile Metaverse’u Turk tele-
vizyonlarinda ilk defa 31 Ekim 2021 tarihin-
de BENGU TURK TV Teknoloji ve Gelecek
Programi canli yayininda tartismaya actikla-
rini ve ara ara ilgili gindemlerde degerlen-
dirmeye devam ettiklerini belirtti. Programda
Dijital Biz Dergisi'nin ve uzman konuklarin
sundugu haftalik teknoloji ve kripto raporla-
rinda da Metaverse ile ilgili haberlere daha

fazla yer verildiginin altini gizdi.

Metaverse alaninda kritik hamleler:

» Meta, Microsoft, Nvidia, Apple, Alphabet
dahil olmak Uzere buyuk teknoloji sirketleri
Metaverse’lu sekillendirmeye yonelik aksiyon-
lar aliyor.

 Facebook adini Meta olarak degistirdi.
 Microsoft, video oyun sirketi Activision Bliz-
zard’i satin ald1.

* Nvidia, Omniverse gercek zamanl 3D gra-
fik platformu ile iddiasini ortaya koydu.
 Sony, PlayStation VR2 sanal gerceklik goz-
[Ggund bu yil sonunda piyasaya sirecek.

* Apple’in 2023 yilinda Artirlimis Gergeklik
(Augmented Reality - AR) alanina girmesi
olasiligr konusuluyor.

Metaverse alaninda 6nemli yatirimlar:
» Adreessen Horowitz; oyun stidyolarina,
Metaverse’e, oyunlara yatirnm yapmak icin
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600 milyon dolarhik Games Fund One risk
sermayesini baglatti.

* NFT pazar yeri OpenSea, Paradigm ve Co-
atue liderligindeki C serisi finansman turunda
13,3 milyar dolar degerleme tzerinden 300
milyon dolar yatirim aldi.

» Bored Ape Yacht Club yaraticisi Yuga Labs,
sanal bir diinya yaratmak icin 4 milyar dolar
degerleme Uzerinden 450 milyon dolar yati-
rim aldi.

» Pokémon Go oyununun gelistiricisi Niantic,
Coatue’den 300 milyon dolar yatirim aldi.

» Metaverse teknoloji sirketi Improbable, And-
reessen Horowits ve SoftBank liderliginde
150 milyon dolar yatirim aldi.

» The SandBox, SoftBank’tan 93 milyon dolar
yatirim aldi.

Metaverse alaninda 6nemli gelismeler:

* Roblox giinlik 55 milyondan fazla aktif kul-
laniciya ulasti. Roblox reklamveren ve is
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ortagd! olarak Nike ve Gucci ile anlasti.

* Fortnite gunlik 20 milyondan fazla aktif
kullaniciya sahiptir. Fortnite’taki Travis Scott
konserine 27 milyonun tzerinde tekil kullani-
ci katildi.

* LEGO; Fortnite’in yapimcisi Epic Games’e
yatirim yapti. Epic Games, son koleksiyonu-
nu Metaverse’e tasiyan liks marka Balencia-
ga ile is birligi yapti.

» Asya’nin en buyuk Metaverse platformu
Zepeto, 300 milyondan fazla kuresel abone-
ye sahiptir. Zepeto, Samsung ile is ortakligi
anlasmasi yapti.

» The Sandbox’ta Snoop Dogg’un sanal
konutu “Snoopverse”in yanindaki arsaya
anonim bir kullanici 450.000 dolar 6deyerek
satin aldi. The Sandbox’taki kurumsal yati-
rimcilar arasinda Adidas, Samsung, HSBC
yer aldi.

“Multiversera Yani ‘Coklu Evren Cagr’ ve
Evren Secimi Siireci Onem Kazand1”

Tuketiciler Metaverse’te sosyal, eglence,
oyun, seyahat, aligveris gibi aktivitelerden
heyecan duyuyor. Sirketlerin Metaverse’'te
uyguladigi kullanim 6rnekleri arasinda pa-
zarlama kampanyasi ve girisimleri, calisanlar
icin 6grenme ve gelisim, toplantilar, etkinlikler
ve konferanslar, trin tasarimi ve dijital es-
lestirme yer aldiini anlatan BIDER Bagkani
ve Multiversera Teknoloji Yatirimlari Yone-
tim Kurulu Baskan! $Senol Vatansever, soyle
devam etti:

“Sirketlerin hangi metaverse’lerde yer ala-
caklarina karar vermeleri gerekiyor. Oncelik-
le hedef kitlelerinin nerede oldugunu tespit
etmeleri dGnemli, sonra bu hedef kitlelerine
gerekli calismalari yaparak erisebilmeleri...
iste burada bizim ‘Multiversera’ dedigimiz
sure¢ 6nem kazandi, yani ‘Coklu Evren
Cagr’. Birden fazla evren oldugu ve sayila-

r cok daha fazla artacagi igin Coklu Evren
Cagr'nda bu evrenlerin secim siireci 6nem
kazandi. ilerleyen donemde evrenler arasin-
daki gecis imkanlari ve entegrasyonlar kritik
onemde olacak. internet ve sosyal medya
yakin gelecekte donuserek Metaverse olacak
ve gunlik yasamimizin bir parcasi haline

gelecek. Fiziksel dinyadaki yasamin bir
kisminin Metaverse’e kaydiriimasiyla insan-
lar mutlu olduklari lokasyonlarda hayatlarina
devam ederek is, okul ve 6zel yasamlarinin
gerekli kisimlarini burada tamamlayabilecek.
Metaverse alanindaki ve blokzincir, kripto
teknolojileri, NFT, yapay zeka, nesnelerin in-
terneti gibi tamamlayici alanlardaki startup’la-
rin potansiyeline inaniyoruz. Bu alanlardaki
startup’lara kuracagimiz fonla yatirrm yapma-
y1 planliyoruz. Bu alanlarda uretici de olacak
Multiversera Teknoloji Yatirimlari tarafindan
AR-GE’sine baslanan ve gelistirilecek Meta-
verse’un kendi ekonomisi ve token’i olacak.
Gelismeleri paylasmaya devam edecegiz.”
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Kiresel ekonomiye metaverse etkisi,
2030’a kadar 5 trilyon dolari bulacak

McKinsey & Company, katlanarak biiyi-
yen ve 2030 yilina kadar kiiresel 6lcekte 5
trilyon dolarlik bir etki yaratmasi beklenen
metaverse’de deger yaratmak isteyen is
liderlerine dnerilerini paylastigi bir rapor
yayimladi. Kiiresel élcekte 3 bin 400’den
fazla tiketici ve 450 list diizey liderle yapi-
lan anket calismasinin sonuglarinin deger-
lendirildigi “Metaverse’de Deger Yaratmak”
raporu, McKinsey uzmanlarinin sektoérel
bazda analizlerini ve 6ngoriilerini iceriyor.
Metaverse’deki bazi potansiyel uygulama-
larin neler olabilecegi konusunda is liderle-
rinin acik fikirli olmalar gerektigini vurgu-
layan McKinsey & Company Ortagi Pinar
Gokler Ozsavascl, “Metaverse’de éncelikle
deger yaratacak hedeflerinizi ve oynamak
istediginiz rolii tanimlayin” dedi.

Yonetim danismanhgi firmasi McKinsey &
Company, 2030 yilina kadar kiresel 6lgekte
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5 trilyon dolarlik bir etki yaratmasi beklenen
metaverse ile ilgili kapsaml bir rapor yayim-
lad1. internet gibi, lizerinde calisabilecegimiz,
yasayabilecegimiz, baglanti kurabilecegimiz
ve is birligi yapabilecegimiz bir sonraki plat-
form olan metaverse katlanarak buyuyor.
2021'de kuresel 6lgcekte 57 milyar dolarlk
yatirnmin yapildigi metaverse teknolojilerinin
ve altyapilarinin, 2022'nin ilk 5 ayinda 120
milyar dolardan fazla yatirim aldigi goériltyor.
Kuresel dlgekte 3 bin 400°'den fazla tuketici
ve 450 Ust duzey liderle yapilan anket calis-
masinin sonuclarinin degerlendirildigi “Meta-
verse'de Deger Yaratmak” raporu, McKinsey
uzmanlarinin sektérel bazda analizlerini ve
ongdrulerini iceriyor. Raporda; 1978 yilinda
ilk cok oyunculu ve gergek zamanl sanal
oyun olan MUDZY’in ortaya ¢ikmasiyla bas-
latilan metaverse tarihinin 6Gnemli kilometre
taslari ortaya konuyor. Sanal diinyada gergek
bir is olarak tanimlanan metaverse’de deger

yaratmak icin dikkat edilmesi gerekenle-

rin paylasildigi raporda; tiketicileri, nelerin
heyecanlandirdiginin yani sira genel olarak
sirketlerin basarili uygulama alanlari de ele
aliniyor.

Sirketler de tiiketiciler de ilk metaverse
deneyimlerini yasiyor

McKinsey uzmanlari metaverse’l raporda;
farkli diinyalari ve topluluklari birbirine bagla-
yan surikleyici bir sanal ortam olarak tanim-
liyor. Alternatif para birimlerini kullanarak
ticaretin yapilabilecegi, artirilmis gercekligin
bircok alanda kullanilacag! metaverse’in,
daha bir¢ok seyi kapsayacagi ve ¢cok buyik
olacagi vurgulaniyor. Ginimduzde sirketler
de tuketiciler de ilk metaverse deneyimlerini
yaslyor; sosyallesmeden ticarete, spordan
sanal 6grenmeye kadar her tirlt gunlik faali-
yetini bu ¢oklu evrene tasiyabiliyor. McKinsey
& Company’nin anketine katilan ttketicilerin
ucte ikisi, 6zellikle insanlarla baglanti kurma
ve uzaktaki is arkadaslariyla is birligi yapma
sureclerinde metaverse’u kullanmaktan he-
yecan duyduklarini belirtiyor. Anket sonuclari,
metaverse’de aktif olan tiketicilerin ylizde
79'unun burada satin alma islemi gergekles-
tirdigini gosteriyor. Arastirma cercevesinde
gorusulen 450 Ust diizey yoneticinin yiz-

de 95'i metaverse’liin endustrileri Gzerinde
olumlu bir etkisi olacagini belirtiyor. Yaklasik
ucte biri de endustrilerinin igleyisinde dnemili
bir degisiklik yaratacagini diisuntyor. Oni-
muzdeki bes yil icinde kurumsal gelirin ylizde
15’inden fazlasinin metaverse lzerinden ge-
leceg@ine inananlarin orani ytizde 25'i buluyor.

“Metaverse’de oncelikle deger yaratacak
hedeflerinizi tanimlayin”

Metaverse’deki bazi potansiyel uygulamalarin
neler olabilecedi konusunda is liderlerinin agik
fikirli olmalari gerektigini vurgulayan McKinsey
& Company Ortagi Pinar Gokler Ozsavasgl,
“Burada yasanan evrimsel bir stre¢ ve meta-
verse’in uzun vadeli bir yatinm plani olarak
ele alinmasi gerekiyor. Firsatlari kesfetmenin
en iyi yolu ise, is liderlerinin bizzat metaverse
kullanicisi olmasindan geciyor. McKinsey
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olarak metaverse’'de deger yaratmak iste-
yen is liderlerine 6nerilerimizi 3 baslk altinda
toplayabiliriz. Metaverse’de degeri yakalamak
icin ilk olarak; deger odakh bir strateji gelisti-
rin. De@er yaratacak hedeflerinizi ve oynamak
istediginiz rolii tamimlayin. ikinci adim ola-

rak test ederek 6grenmeyi ve benimsemeyi
ilke edinin. Metaverse’'de ilk faaliyetlerinizi
hizla baslatin, sonuglari izleyin ve yeniden
dizenleyin. Uclincli ve son adiminiz da isi
Olceklendirmeye odaklanmak olsun. Metaver-
se konusunda 6lgeklenmek igin altyapiniza
ve sirketinizin teknik yetkinligine yaptiginiz
yatinmlarla birlikte ekiplerinizin yeteneklerini
gelistirmelerine de imkan yaratin. Unutmayin,
Olceklenmek icin, metaverse’in is stratejini-
zin ve isletim modelinizin bir pargasi olmasi
gerekiyor. Bu nedenle ¢alisanlarin bu konuda
gelisiminin desteklenmesi ve uyum saglayabil-
meleri kritik 6nem tasiyor” dedi.

Metaverse, 4 ana baslik altinda 10 kat-
mandan olusuyor

Son dénemde buyuk ivme yakalayan me-
taverse, McKinsey uzmanlari tarafindan 4
ana baslik altinda 10 katmana ayriliyor. Bu
basliklardan icerik ve deneyimin altinda;
icerik, uygulamalar ve sanal dunyalar kat-
manlari yer aliyor. Platformlar baslginda da
3D gelistirme platformlariyla birlikte erisim ve
kesif katmanlari bulunuyor. Metaverse icin
kullanilan tim cihazlar, isletim sistemleri ve
aksesuarlarla birlikte meta veri deposu igin
kullanilan bulut ¢ozlimleri basta olmak tzere
yarl iletkenler ve aglar gibi altyapi sistemleri
de altyapi ve donanim bashgi altina giriyor.
Son baslik olan kolaylastiricilar da guvenlik,
kimlik ve veri yonetimi, gizlilik ve icerik de-
netleme platformlari olarak sayiliyor. Ayrica
dijital kimligi, avatarlari ve sosyal grafikleri
yoneten platformlarin yani sira 6demelerin
yapildigi platformlar da bu baslik altinda
onuncu katman olarak paylasiliyor.
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Metaverse, Turkiye’ye 12 yilda 37,5

milyar dolar kazandirabilir

Deloitte’un Metaverse ekosisteminin
Turkiye'ye olasi ekonomik, sosyal ve
cevresel etkilerini ortaya koydugu
“Metaverse’iin Tiirkiye icin Potansiyel
Degeri” arastirmasina gore Metaverse
Turkiye'ye 2035 icin 6ngoriilen GS-
YH’nin yuzde 1,3 ila yiuzde 2,4’a kadar
bir ekonomik deger saglayabilir.

Tark sirketleri kullanict merkezli sanal
deneyimler yaratmak icin giderek daha
fazla yatirim yapiyor. Sadece 6zel
sirketler degil devlet kurumlari da bu
konuda calismalarini artiriyor. Meta-
verse’'un Tirkiye'de gelecek donemde
ekonomik olarak biytyecegdi 6ng6-
raluyor. Deloitte’un Metaverse eko-
sisteminin Turkiye tGzerindeki etkisini
arastirdigl ‘Metaverse’iin Turkiye igin
Potansiyel Degeri” raporunda elde edi-
len sonucglara gére Metaverse ekosis-

teminin basarili bir sekilde olusturul-
masi durumunda 2035 yilina kadar
Tarkiye ekonomisine 37,5 milyar dolara
yaklasan bir ekonomik katki saglayabi-
lece@i tahmin ediliyor. Ayrica Metaver-
se’un basarili bir sekilde yayilarak top-
lum tarafindan benimsenmesinin olasi
sosyal ve cevresel etkileri de raporda
ele alintyor. Ornegin Turkiye'deki kir-
sal nufus daha gelismis egitim ve 6§-
retim programlari gibi yalnizca kentsel
merkezlerde bulunabilecek kaynaklara
Metaverse araciligiyla erismesi Turki-
ye’'nin Birlesmis Milletler Strduralebilir
Kalkinma Amaclari’na da katkida bu-
lunacagi édngorialdyor. Bunun yaninda
fiziksel olarak bulunma ihtiyacini azal-
tan yenilikler ve uzaktan calismanin
yayginlasmasi da seyahat ve ticari fa-
aliyetlerden kaynaklanan karbon emis-
yonlarini azaltacak.

Raporda 6ne ¢ikan bazi basliklar soyle;

Tiirkiye Metaverse’te en cok para birimine
sahip lilke

- Arastirma internetin, Turk halkinin hayatin-
da 6nemli bir yer tuttugunu ortaya koyuyor.
Turkiye’'de ortalama bir kullanici giinde yak-
lasik 8 saatini internette gegirirken nufusun
yaklasik yuzde 80'i sosyal medyada aktif.

- Metaverse’e iligkin teknolojilere Tturk hal-
kinin yogun bir ilgisi bulunuyor. Turkiye'deki
yetigkinlerin yuzde 94'G artirllmis gergeklik
(AR) kavramini biliyor. Ulkedeki yaklasik 4 ki-
siden 1'i, Metaverse evreninde kullanilan bir
kripto para birimine sahip. Bu oran ile Turkiye
diinyadaki tum ulkeleri geride birakiyor.

- Turkiye’'deki bireylerin ve ticari igletmelerin
de Metaverse’e olan ilgileri guin gegtikge arti-
yor. 2021 yih itibariyle, Turkiye sinirlari iginde
20.000'den fazla sanal arsa blokzinciri tize-
rine insa edilmis bir artirllmis gergeklik (AR)
ve sanal gerceklik (VR) platformu olan OVR
Uzerinde bireyler tarafindan satin alindi.

- Metaverse’un Turkiye'ye potansiyel ekono-
mik katkisinin 2035 yilina kadar 19,9 milyar
dolar ile 37,5 milyar dolar arasinda olabile-
cegi 6ngoruluyor. Bu miktar Turkiye'nin 2035
icin 6ngorulen GSYH'sinin yuzde 1,3 ila
yluzde 2,4’Une esdeger.

- Olusacak bu ekonomik etkiden oncelikle
yaralanacak sektorler olarak e-ticaret ve
perakende, turizm ve kultur, egitim, oyun ve
e-spor gosteriliyor.

Metaverse bilgi ve hizmete erisimi kolay-
lastiriyor

Ekonomik faydalarinin yaninda Metaverse’in
hem toplum hem de fiziksel gevre tzerinde
daha genis etkileri olmasi bekleniyor. Me-
taverse’uin basaril bir sekilde toplumun her
katmanina yayilmasi bilgi ve hizmetlere erisi-
mi genisleterek, saglik hizmetleri gibi 6zellik-
le gectigimiz donemde dinyanin bir numaral
giindem maddesi haline gelen bir hizmetin
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Faaliyetlerin ve hizmetlerin sanal olarak
yurutulebilmesi ve sunulabilmesi, Turkiye'nin
iklim Degisikligi Eylem Planr'ni da destekle-
me potansiyeline sahip.

kapsayiciligini artirabilir.
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cazip buyume ve

Uluslararasi danismanlik, denetim ve vergi
sirketi EY, metaverse’in telekom operatorleri
icin sundugu biliyiime ve gelir firsatlarina
dikkat ceken 'Telekom operatérleri i¢cin me-
taverse’ (Metaverse for telcos) adl bir analiz
hazirladi.

Uluslararasi danismanlik, denetim ve vergi
sirketi EY (Ernst & Young), yayinladigi analizde
(Telekom operatdrleri icin metaverse) metaver-
se'in sundugu firsatlar degerlendirmek isteyen
telekom sirketlerinin geleneksel yaklasimlarin
Otesine gecen yeni yeteneklere ve hizmetlere
yonelmesi gerektigine isaret etti.

EY analizi, metaverse'in kisilere ve isletmelere
etkilesim, ticaret ve oyun alanlarinda yepyeni bir
ufuk actigina ve fiziksel diinyanin kisitlamalarini
asarken yepyeni verimlilik ve tretkenlik sevi-
yeleri sunduguna dikkat ¢ekiyor. Analize gore,
metaverse tipki daha 6nceki devrim niteliginde-
ki diger blyuk teknoloji atilimlari gibi, katiimakta
gec kalanlar icin geride kalma riski de tasiyor.

Analiz, telekom operatorlerinin metaverse’i ken-
dileri icin firsata gevirecek yedi yontemi soyle
siralyor:

1. insan arayiiz donaniminin gelisimine ve
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Ir firsatlari barindiriyor

yayllmasina katki saglamak: Kullanicilarin
metaverse ile etkilesimi artirnimis gergeklik (AR)
ve sanal gerceklik (VR) kulakliklari, oyun kon-
sollari ve akilli telefonlar gibi cihazlar aracihigiyla
gerceklesecek. Dolayisiyla metaverse’e acilan
birer kapi islevi tstlenen bu cihazlarin gelisimi
biyuk 6nem tasiyor. Mevcut VR teknolojisinin
gelisip yayllmasi ve ana akim haline getirilmesi
icin tasinabilirlik, cozunurluk, tepki stresi ve
gorus alani gibi birgok alanda iyilestirmelere
ihtiyag var. EY analizi, operatorlerin, tiiketicile-
re VR cihazlar ve baglanti hizmetleri satarak
cihaz saticilariyla is birligi yapmak icin bu firsati
degerlendirebileceklerini vurguluyor.

2. Lider baglanti saglayicisi olmak: Metaverse’in
gelisimi ve yayllmasi altyapi ve baglant ile dog-
rudan iliskili. 5G hizmetleri, gok daha yiiksek veri
hizlari, ultra diistk gecikme sureleri, daha fazla
guvenilirlik ve standart bir deneyim sunmayi
amaglyor. Halihazirda ticari olarak faal durumda
olan 5G aglari, hem tiiketicilerin hem de isletmele-
rin metaverse ortamina girmesini kolaylastiracak.
2030 yilina dogru, telekomiinikasyon sektérinin
gundemine girecek olan 6G’nin veri aktarim hizlari
ve gecikme sureleri agisindan 5G'den de ¢gok
daha yuksek performans sunacak olmasi bekleni-
yor. TUm bunlar gelecekte metaverse’in daha hizli
blytUmesini saglayacak.

3. Yenilikci servisler saglamak izere konumlan-
mak: Metaverse, yuksek bilgi islem gict, ger-
cek zamanl isleme ve yapay zeka yetenekleri
gerektiriyor. Bilgi islem ihtiyaclarindaki artis g6z
onlne alindiginda, ug bilgi islem (edge compu-
ting), metaverse’in en 6nemli yapi taslarindan biri
olacak. Gelecekte, milyonlarca insan metaverse
ortaminda gergcek zamanl deneyimler yasarken,
bu suregteki ttim kaynaklarin merkezilestiriime-
si ve depolanmasi icin telekom operatorleri, ug
hizmetlerin sunulmasinda, veri aktariminin gok
daha verimli olarak saglanmasinda, gtivenligin
artinimasinda, ag sorunlarinin agilmasinda ve
dolayisiyla gelir akislarinin gesitlendiriimesinde
benzersiz bir konuma sahip olacak. Operatorle-
rin bulut stratejilerini buna gére gelistirmeleri ve
dogru is ortakliklari kurmalarr 6nemli.

4. lleri diizey analitik ve yapay zeka yetenek-
leri gelistirmek: Metaverse, ¢cok buyuk miktarlar-
da veri toplanmasini gerektirecek ve bu verilerin
toplanma, saklanma ve baska amagla kullanim
olanaklari cok daha biyuk bir 6nem kazanacak.
Diger sektorlerle kiyaslandiginda, telekom sir-
ketlerinin cagrilarla ilgili veri kayitlarindan icgori-
ler elde etmeye yonelik ihtiyaclari, onlarin biyutk
veri icgorulerine daha fazla erisim avantajina
sahip oldugu anlamina da geliyor. Uriin, kulla-
nici ve varliklara iliskin cok miktarda veri meta-
verse'te yer alirken, operatérlerin perakende ve
dagitim yetenekleri musteri ve operasyonlarla
ilgili degerli icgoruler saglayacak.

5. Guvenlik, gizlilik ve giiven metaverse hizmet-
lerinin merkezinde olmali: Metaverse’e gecis,
cok blyuk miktarda kritik verinin islenmesi
geregini de beraberinde getirecek. Bu surecte
onceligin guvenlige verilmesi kritik nem tasiyor.
Gunumuzde dijital ayak izleri ve kigisel verilerinin
bitlnltgu konusunda her zamankinden daha
kaygili olan tuketiciler, bu alanda telekom opera-
torlerine daha fazla giivenme egilimindeler. Bu
endiselerin gideriimesinde avantajli konumda
olan telekom operatorleri metaverse’in insa su-
recinde masteri iligkilerini dogru degerlendirmeli.

6. Metaverse icin platformlar gelistirmek:

GuUnumuzde bircok sirket kendi metaverse plat-
formlarini hayata gegirirken bu alandaki basari-
nin da ne kadar fazla abonenin cekilebilecegine
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basarinin da ne kadar fazla abonenin ¢ekilebilece-
gine bagl olmasi bekleniyor. Burada ise, kullani-
cllarin daha fazla zaman gecirmesini saglayacak
lging, tematik deneyimler ve etkinliklerin yani sira
isletmelere ve tiketicilere 6zel hizmetler sunmak
basari icin kilit nokta olacak. Operatorler metaver-
se’'in kademeli evrimsel gelisiminden yararlanmak
icin, gelismekte olan metaverse platformlarina
yatinm yapmaya hazirlikl olmal.

7. Ekosistemin diizenleyicileri arasinda olmak:
Telekom operattrleri, metaverse ile etkilesim kur-
mak icin stratejilerini daha da gelistirdikgce, buyiime
yolunda hizlanmak icin yeni ortaklik cerceveleri
olusturmali. Bunun icin ise metaverse ekosis-
temlerinde yer alan diger paydas ve katiimcilarla
daha yakin iligkiler ve is birlikleri gerekecek. Cihaz
ureticileri ve teknoloji platformu saglayicilari ile ilis-
kiler, sanal ve artinlmis gercekligin sagladigi uzun
vadeli firsatlara donusturilebilmeli. Yine, politika
yapicilarla olan iliskiler de operat6rlerin kendilerini
metaverse ekosisteminin diizenleyicileri olarak
konumlandirmasina yardimci olacaktr.

EY Turkiye Telekomunikasyon, Medya ve Teknoloji
(TMT) Sektor Lideri Emre Besli konu hakkindaki
degerlendirmesinde sunlari soyledi:

“Metaverse’in gelisiminde, blytik teknoloji oyuncu-
lar gibi telekom operatdrleri de etkin ve 6nemli bir
role sahip. Bazi gelismis pazarlarda, metaverse'i
hayata gecirmek icin farkli teknolojilerin en iyi se-
kilde nasil bir arada kullanilabilecegine odaklanan
arastirmalar surtyor. Bir platform olarak hentiz
baslangic asamasinda olan metaverse, telekom
operatOrlerine musteri deneyimini daha da iyiles-
tirmek, yenilikci hizmetler araciigiyla yatirnmlardan
gelir elde etmek ve operasyonel verimliliklerini
artirmanin da aralarinda oldugu bircok yeni firsat
sunuyor. Telekom operatérleri bu alanda hem
kendi gelistirebilecekleri hem de katilabilecekleri
ekosistemlerde benzersiz konum ve avantajlara
sahip. Teknoloji devleri ve cevrimici oyun gelistirici-
lerin yani sira telekomiinikasyon operatorleri, 5G,
bulut, analitik ve yapay zeka (Al) gibi yeni gelisen
teknolojilerden yararlanarak rollerini sadece sebe-
ke altyapisi saglayiciligi ile kisith olmaktan ¢ikarta-
bilir. Biz telekomtinikasyon sektoruindeki sirketlere,
metaverse'in sundugu firsatlardan en iyi sekilde
yararlanabilmeleri icin degisimin temel boyutlarini
kesfetmelerini ve yeni is birligi firsatlarini degerlen-
dirmelerini 6neriyoruz.”
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5G Teknolojisi Metaverse I¢in

Zemin Hazirhyor

* Ericsson ConsumerLab’in yayinladigi 5G:
The Next Wave (5G: Yeni Dalga) raporu, 5G
lizerine simdiye kadar yapiimis en kapsamli
tiketici arastirmasi.

* 5G kullanicilari, sanal diinyalardaki oyunlar
ve artirimis gerceklik (AR) gibi metaverse
hizmetlerine, 4G kullanicilarina kiyasla hafta-
da ortalama bir saat daha fazla vakit ayiriyor.
« Halihazirda genisletilmis gerceklik (XR) hiz-
metleri kullanan 5G tiiketicilerinin yarisi, AR
uygulamalarinin iki yil icinde akilli telefonlar-
dan XR gozliiklerine tasinacagina inaniyor.

Ericsson’un kuresel ¢apta, bu alanda simdiye
kadar yapilan en kapsamli arastirmasi, tike-
ticilerin 5G’ye artan baghligini ve yeni nesil
kullanim 6érnekleri hakkindaki beklentilerini
gOzler 6nlne seriyor. Ericsson Consumer-
Lab’in, 5G: The Next Wave (5G: Yeni Dalga)
isimli raporu, cesitli Glkelerde 5G teknolojisi-
nin ilk kullanicilar Gzerinde biraktigi etkiyi ele
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aliyor, ayni zamanda 5G abonesi olmayan
kisilerin teknolojiye ilgi duyup duymadiklarini
ve bu konudaki beklentilerini de arastiriyor.
Rapora gore, akilli telefon kullanicilarinin en
az yuzde 30'unun dnuimizdeki yilda 5G’ye
abone olacag tahmin ediliyor.

Rapor, iletisim hizmeti saglayicilarinin (te-
lekom operatorlerinin) dijital hizmetleri 5G
tarifeleriyle birlestirmeleri sonucunda, 6zel-
likle gelismis video ile artinimis gergeklik
(AR) uygulamalarinin daha fazla kullaniimasi
olmak Uzere, ortaya ¢ikan davranis degisik-
liklerine 11k tutuyor.

5G: The Next Wave (5G: Yeni Dalga), ayni
zamanda 5G’nin ana akimda benimsenme
hizini, tiketici taleplerinin karsilanip karsilan-
madigini, akill telefon davranislarindaki 5G
kaynakli degisimleri ve tim bunlarin ag trafigi
uzerindeki etkisini de ele aliyor.

5G alaninda sektordeki en buyik kiresel
tuketici anketi olan arastirma kapsaminda,
37 Ulkede 49.000'den fazla tuketiciyle goru-
suldd. Ayni zamanda Ericsson’un herhangi
bir konu tzerine gerceklestirdigi en kapsamli
tuketici anketi olma niteligi de tasiyan anketin
kapsami, 430 milyon 5G abonesi de dahil
olmak Uzere, dinya ¢apinda yaklasik 1,7
milyar tiketicinin goruslerini temsil ediyor.

Ericsson ConsumerLab’in Baskani Jasmeet
Singh Sethi, su ifadeleri kullandi: “Arastir-
manin 6lcedi, tiketicilerin 5G ile ilgili gercek
goruslerini ve tutumlarini anlamamizi saglyor.
Rapora gore yeni potansiyel 5G kullanicila-
rinin, ilk kullanicilara gére teknolojiden farkli
beklentileri bulunuyor. Genel olarak tiketiciler,
5G kullanmanin gelecekteki yasam tarzlarinin
onemli bir parcasi olacagini dusuntyor.”

Sethi, ek olarak, “5G’nin, ilk benimseyen-

leri igin, etkilesimli ¢ boyutlu sanal oyun
platformlarinda sosyallesme, oyun oynama
ve dijital esya satin alma gibi, metaverse
hizmetlerinin kullaniminda énemli bir faktor
olarak 6ne ¢ikmasini gérmek enteresan oldu.
5G kullanicilarinin artirilmis gergeklik uygula-
malarinda gegirdikleri stire, 4G kullanicilarina
kiyasla, son iki yilda ikiye katlandi” dedi.

Rapora gore, genigletilmis gerceklik (XR)
ozelligini kullanma konusunda deneyim sahibi
olan 5G tuketicileri, karma gerceklik gozluk-
lerinin potansiyeli konusunda daha iyimser
olduklari igin, gelecekteki cihazlar da ilk be-
nimseyenler muhtemelen bu tiketiciler olacak.
XR hizmetlerini halihazirda her hafta kullanan
5G tuketicilerinin yarisi, AR uygulamalarinin
onumdazdeki iki yilda akilli telefonlardan XR
gozliklere tasinacagina inaniyor. Bu goriste
olan 4G tuketicilerinin orani ise Ugte bir.

5G - Yeni Dalga (5G — the Next Wave) Ra-
poruna gore 6 dnemli trend:

1. 5G’ye gecis, enflasyona direng gostere-
cek: 2023 yilinda, 37 pazarda en az 510
milyon tuketicinin 5G’ye gecis yapmasi bek-
leniyor.
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2. Yeni kullanici dalgasi yuksek beklentilerle
geliyor: 5G teknolojisini yeni benimseyecek
olan kullanicilarin, bu teknolojiyi yeni ve
inovatif hizmetleri mimkun kildigi igin tercih
etmis ilk kullanicilara nazaran, 6zellikle kap-
sama alani gibi konularda 5G performansin-
dan biyuk beklentileri var.

3. Algilanan 5G kapsami, tiiketicilerin yeni
memnuniyet kistasi olarak 6ne ¢ikiyor. Cog-
rafi kapsama, kapali/acik alandaki kapsama
ve toplu alanlardaki kapsama noktalari, kul-
lanici algisi olusturma noktasinda teknolojiyi
kullanan kisi sayisindan daha 6nemli.

4. 5G, gelismis video ve artiriimis gergeklik
kullanimini artiriyor. Gegtigimiz iki yilda, 5G
kullanicilarinin AR uygulamalarinda gegirdigi
sure ikiye katlanarak haftada iki saate ulasti.

5. 5G’yi gelire donistirme modellerinin ge-
lismesi bekleniyor: 10 tiketiciden 6’s1, 5G’nin
yalnizca veri hacmi ve hiza odaklanmayip,
belirli intiyaclar icin talebe gore 6zel ag 6zel-
likleri sunmasini bekliyor.

6. 5G’ye gecis, metaverse icin zemin hazirli-
yor. 5G kullanicilari, 4G kullanicilarina kiyas-
la metaverse hizmetlerine simdiden haftada
bir saat daha fazla vakit ayiriyor. 2025 yilina
kadar, 1,5 saati AR/VR gozltklerinde olmak
uzere, mobil cihazlarda 2 saat daha fazla
video icerigi tiketilmesi bekleniyor.
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Duzguin yuz ifadeli Avatarlar

gelistiriyor

Her yil diizenlenen Meta Connect Konfe-
ransi bugiin ¢cevrimici olarak gerceklesti.
Bu seneki konferansin acilis konusmasi-
ni yapan Meta CEO’su Mark Zuckerberg,
gecen yilki konferansta fiziksel diinyada
yapilmasi miimkiin olmayan aktivitele-

ri miimkiin kilan ve insanlarla baglanti
kurmayi bambaska bir boyuta tasiyan
metaverse ile ilgili vizyonunu paylasmisti.
Bu yil ise, bu vizyon dogrultusunda kay-
dedilen asamalari sergilemek icin sanal
kiirsiide yerini ald.

Meta Quest Pro geliyor

Gelismis teknolojisi ile su ana kadar ¢ikan
batin modellerin 6niine gecen Meta Quest
Pro, tam renkli karma gercekligi etkinlestirme
kapasitesine sahip yuksek ¢ozunarlikli sen-
sorler dahil olmak tzere yenilik¢i yeni 6zellik-
ler sunuyor. Cihazdaki ince optikler, daha
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keskin ve net gorseller saglarken ayni za-
manda daha sik ve dengeli bir baslik tasari-
mi sunuyor. Dokunmaya dayall daha hassas
ve gelismis geri bildirime sahip ve tamamen
yeniden tasarlanmis kontroldrler, kullaniciya
sanal gerceklikteki her hareketi dogal hisset-
tiriyor. GOz izleme teknolojisine sahip cihaz,
ayni zamanda yUz ifadelerini algilayabiliyor,
yani avatariniz yiz hareketlerinizi detayl bir
bicimde yansitarak sanal evrende insanlarla
baglanti kurarken karsinizdaki kisi gercek sizi
gorebiliyor.

Meta, Microsoft ile is birligi yapiyor

Meta, metaverse’ln tek bir sirket tarafindan
insa edilemeyecegine inaniyor. Konferans
sirasinda bu konuyu biraz daha detaylandir-
mak Uzere Zuckerberg’e, sireci hizlandira-
cak yeni ortakliklari paylasmak tizere Micro-
soft Bagskani ve CEO’su Satya Nadella ve

Accenture Baskani ve CEO’su Julie Sweet
katildi.

Meta Quest Pro’nun aslinda is dunyasi du-
slinilerek tasarlandigi ve Microsoft Uret-
kenlik Araglarinin Meta Quest cihazlarina
ve Meta is deneyimlerine getirilmesinin
amaclandigi belirtilerek Meta ve Microsoft
arasindaki ortaklik resmi olarak duyuruldu.

Bu uygulamalara Meta Quest i¢in Micro-
soft Teams, Microsoft Windows 365, Mic-
rosoft 365 uygulama deneyimleri, Mic-
rosoft Teams/Workrooms entegrasyonu,
Microsoft Intune ve Azure Active Directory
destegi ve Microsoft Teams’de Meta Ava-
tarlar dahil olacak.

Meta ayrica, cihaz ve uygulama yoneti-
mi gibi temel yonetici 6zelliklerini iceren
Meta Quest 2 ve Meta Quest Pro abonelik
paketi Quest for Business’in gelecek yil
gelecegini duyurdu.

Butdn bunlarin yani sira Meta, ekiplerin
baglanti kurabilmesi icin gelistirilen bir VR
alani olan Horizon Workrooms i¢in bir dizi
yeni 0zellik duyurdu. Yeni 6zellikler ara-
sinda daha gercekci avatarlar, 360 derece
kapsayici ses Ozelligine sahip ayri gruplar
kurma, yapiskan notlar, daha net yazi-

lar yazabilmek i¢in yeni bir kalem ucu ve
buayuk sanal ekranlara erisebileceginiz ve
tam renkli gecis modunu kullanabilecegi-
niz kisisel bir ofis yer aliyor. Ayni zamanda
Meta, uzun vadede bir Zoom entegras-
yonu ve 3D model incelemesi olan Magic
Room’u kullanicilarin hizmetine sunmay!
planliyor.

VR gelistirici ekosistemi hizla bliytuyor

Verilere gore bugline kadar Meta Quest
Store’daki oyunlara ve uygulamalara har-
canan para 1,5 milyar dolarin Gzerinde.
Yapilan acgiklamalara gére Meta, su anda
brit geliri 10 milyon dolarin tizerinde olan
33 oyuna sahip ve brit geliri 5 milyon dolarin
Uzerinde olan uygulamalarin sayisi gecen
yildan bu yana ikiye katlanmis durumda.
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Yeni nesil sosyal platform sekilleniyor

Meta’'nin konferansta belirttigi Uzere, Quest
2 ortaya ¢iktiginda, insanlarin ¢cogu sanal
gerceklikteki zamanlarini yalniz gecirirken,
gunumduzde ise bu insanlar zamanlarini
sosyal ve birden fazla oyuncunun katildigi
uygulamalarda oyun oynayarak, yeni hobiler
ogrenerek ve daha birgok sey yaparak gegi-
riyor.

Butun bunlarin yani sira Meta, web igin
Horizon Worlds'u gelistirdigini agikladi.
Boylece insanlar sadece VR basliklari ile
sinirh kalmayarak herhangi bir cihazda sanal
dunyalarda diger kullanicilarla bir araya ge-
lebilecekler. Bu, icerik olusturucular igin olus-
turduklar sanal ortamlarin ¢ok daha buyuk
bir kitleye sahip olacag! anlamina geliyor.

Ayrica Meta, en sevilen markalardan bazila-
rinin sanal kiyafetlerinin satin alinabilecegi
Avatar Magazasi’'ni bu yil icinde VR i¢in ¢ika-
racagini acikladi.

Gelecegin teknolojisi

Meta, artirlimis gercgeklik gozlikleri konu-
sundaki ilerlemelerin strdigunu, bilgi islem,
grafikler, ekranlar, sensoérler ve yapay zekaya
yatirim yaptiklarinin altini ¢izdi.

Meta'nin Aria Projesi ve Carnegie Mellon
Universitesi ile olan ortakhgi, gérme engelli
insanlarin i¢ mekanlarda daha rahat gezin-
melerine yardimci olmayi amacliyor.

Meta, sanal evrende 3 boyutlu nesneler
olusturabilmek ve kontrol edebilmek amaciy-
la gelistirilen sinirsel parlaklik alanlari ve ters
goruntu isleme teknolojilerinin 6nemli 6lgtde
ilerleme kaydettigini belirtiyor.

Son olarak Meta, duzgun yiz ifadeleri ve
daha hizli ve kolay olusturulabilen Instant
Codec Avatarlari dahil olmak tzere fotoger-
cekci Codec Avatarlari gelistirdigini kaydetti.
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Metaverse’u daha erisilebilir
kilmay1 hedefliyor

HONOR, Gateaway to the Future girisimiyle,
Metaverse caginda kiiltiirel mirasi daha erisi-
lebilir ve ilgi ¢cekici hale getirmeyi amacliyor

Kiresel teknoloji sirketii HONOR, kdlturel
mirasi teknolojinin guciyle zenginlestirmek
icin Gateaway to the Future adinda bir giri-
sim baslattl.

Sirket, popduler iki sanat¢cidan artiriimis
gerceklik (AR) kullanarak, Hamburg Spe-
icherstadt'ta bulunan ve UNESCO Diinya
Mirasi Listesi’'nde de yer alan ikonik simge
Wasserschloss’u yaratici bir sekilde yeniden
tasarlamalarini istedi. Metaverse ve hibrit
turizmin blyimesine artan ilginin somut bir
ornegi olan proje, insanlari kltirel gecmise
daha kapsamli yollarla baglamak ve kiresel
turizmi desteklemek icin yapay zeka (Al), ar-
tinimis gerceklik (AR) ve Mekansal Ses gibi
yeniliklerden yararlanarak kiresel yaratici

yeteneklere ilham vermeyi hedefliyor.
Metaverse’de kiiltiirel mirasi benimsemek

HONOR, dijital kalttrel gelisime katkida bu-
lunmak ve diinyanin her yerinden insanlara
metaverse’deki kiltirel hazineleri yeniden
hayal etmeleri icin ilham vermek amaciyla
proje icin pilot yer olarak Hamburg'u secti.

Sirket, projeyi hayata gecirmek icin bir AR ve
VR gelistirme sirketi olan ARLOOPA ile ¢alis-
tI ve Unli Wasserschloss binasini yaratici bir
sekilde donustiren Gnlu sanatcilar Yunuene
ve Timo Helgert ile ishirligi yapti.

Yunuene, “Zamanda Yelken Acma” adini
verdigi calismasinda, deniz lojistigindeki ye-
niligin kendine 6zgl gorsel estetigiyle zaman
icinde nasil dénustugunu gostererek, sehir
limaninin evrimine isaret etti. Timo Helgert’in

“Cicek Acan Gelecek” adli calismasi ise
Hamburg'un dinyanin en yesil sehirlerinden
biri olarak guizel bitkilerin ve nesli tikenmekte
olan turlerin gelisebilecegi yesil bir gelecekte,
Wasserschloss’un nasil goriinecegini yara-
tici bir sekilde hayal ederek daha futtrist bir
yaklasimi benimsedi.

HONOR CEQ’su George Zhao, “Kuresel bir
teknoloji sirketi olarak, insanlarin gegmisten
gelen kultirel hazineleri deneyimlemesine ve
ayni zamanda gelecegin olanaklarini kesfet-
mesine olanak taniyan akilli cihaz teknolojisi
gelistirmek istiyoruz. Hibrit turizm patlama-
sina katkida bulunan, diinya ¢apinda akilli
telefon kullanicilari igin fiziksel deneyimleri
artiran AR ve Al teknolojilerinin artik daha
fazla kullanildigini gériyoruz” dedi.

Al ve AR’nin Giicii ile Surukleyici Dene-
yimler

HONOR bu girisimiyle, kiresel turizmdeki
toparlanmanin ardindan yukselen bir trend
olan hibrit turizmin altini ¢izdi. Wassersch-
loss’taki AR deneyimleri, dijital ve fiziksel
dunyalari bir araya getirerek gezginlerin
kalturel mirasi yeni bir sekilde deneyimleme-
lerini saghyor.

Bu iki calismaya, tcretsiz olarak indirilebilen
ARLOOPA uygulamasi tzerinden HONOR’a
Ozel agilan sayfadan erisilebiliyor.

Dijital Biz
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Arkeoloji Muzesi kapilarini
metaverse’e actl

Meta ve xtopia is birliginin ikinci ayagu,
gectigimiz Cuma aksami diizenenlen
Ancient Futures (Antik Gelecekler) isimli
dijital sergi acilisiyla gerceklestirildi. Ar-
keoloji Miizesi’nde gerceklestirilen acilis
etkinliginde xtopia’nin “her sey zamana
ait” siir enstalasyonu Arkeoloji Miizesi’nin
etkileyici cephesinde davetlilerle bulustu.

Meta, xtopia, Kultir ve Turizm Bakanligi is
birligiyle Ancient Futures sergisinin aclilist, is-
tanbul Arkeoloji Mizesi’'nde Arkeoloji Mlzesi
Direktori Rahmi Asal, Kulttr Varliklari ve Mi-
zeler Genel Mudurligu Muzeler Dairesi Bas-
kani Bulent Gondltas, Meta Orta Dogu, Afrika
ve Turkiye Bolge Bagskan Yardimcisi Derya
Matras ve xtopia Kurucusu Lalin Akalan’in ev
sahipliginde gerceklesti. 400 kisinin katildigi
acihsta arkeoloji ve mitolojiden esinlenerek
gecmisi ginumuz teknolojileriyle bulustu-
ran ve gelecegi hayal ettiren, Arkeoloji
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Mizesi’'nin etkileyici cephesini kanvas olarak
kullanan mapping gosterisi gerceklesti.

Arkeoloji Muzesi'nin farkl salonlarina yer-
lestirilen sergide, mizenin eserleriyle ayni
ortamda dijital ekranlar ve fiziksel heykellerin
yani sira, Artirlimis Gercgeklik calismalariyla
bircok perspektif bir araya geldi. Dijital ekran-
larda Liam Young, Theo Triantafyllidis, David
OReilly, Behnaz Farahi, Jonathan Monag-
han gibi 6Gnemli global sanatcilari istanbul’da
bulusturan sergi ayni zamanda son yillarin
yaratici zihinlerinden Ecem Dilan Kdse, Beryl
Bilici, Kerim Safa, Kerim Diindar, Enes Gug,
idil Dursun gibi yerli sanatcilarin islerine de
ev sahipligi yapiyor. Bununla birlikte, yurtdi-
sinda 6nemli basarilara imza atan arastirma-
cI ve sanatcilar Memo Akten, Sarper Baran
ve Pinar Yoldas da bu sergide bulusuyor.
Meltem Sahin, ha:ar, Enes Gii¢, Mesut Oz-
turk, Alper Derinbogaz ve Gaye Su

Akyol da fiziksel heykelleriyle sergiye derinlik
katiyor. Ayrica, Memo Akten, Pinar Yoldas,
Kerim Dindar ve Ecem Dilan Kése'nin kat-
kida bulundugu dijital sergi icin kurulan VR
(Sanal Gergeklik) kosesinde tim ziyaretgiler
sanal sergiyi gezme firsati bulabilecek.

Etkinlikte agihs konusmasini yapan Meta
Orta Dogu, Afrika ve Turkiye Bélge Baskani
Derya Matras, Kulttr ve Turizm Bakanligi ve
xtopia ile hayata gecirdigimiz is birliginin bir
arand olan bu sergi sayesinde metaverse’e
sizlerle birlikte bir adim atmak istiyoruz dedi
ve ekledi “Bugin acihsini gergeklestirdigimiz
Ancient Futures sergisi, icerik Ureticileri ve
sanatcilarin da metaverse ekosisteminde

ne kadar dnemli olacaklarini bize gosteri-
yor. igerik ureticileri ekonomisi, 6niimiizdeki
yillarda da ¢ok duyacagimiz bir terim. igerik
ureticilerin nasil ¢cahstigi, kullandiklar arag-
lar, kullandiklari gorsel dil ve nasil is birligi
yapllabilecegini anlamamiz bu sebeple de
cok kiymetli olacak. Biz de Meta olarak me-
taverse’lin genigleyebilecegdi bir ekosistem
olusturma yolunda hep birlikte ¢calisacagimiz
icin oldukc¢a heyecan duyuyoruz.”

Kltdr ve Turizm Bakanligi Muzeler Genel
Mudurlagu Mazeler Daire Baskani Bulent
Gondultas ise Kltir ve Turizm Bakanligr'nin
Antik Gelecekler sergisi ile fikir asamasindan
itibaren ilgilendigini belirerek, “Halihazirda
metaverse’e bir¢ok farkl alanda yatirim yapi-
yoruz ve bu etkinligin Glkemizin kaltir sanat
ekosisteminin gelecegi i¢in cok dnemli oldu-
gunu duasundyoruz. Antik Gelecekler sergisi
ileride AR/VR alanlarinda yapilacak ¢alisma-
lar icin de yol gosterici bir nitelige sahip. Biz
de 6numuzdeki donemde metaverse ile daha
cok kisiye ulasmak adina biz de ¢alismalari-
mizi surdurerek bu ekosistemin insa edilme-
sine destek olacagiz” dedi.

Xtopia kurucusu Lalin Akalan ise sergide yer
alan eserlere dair bilgiler paylasti ve style
konustu: “Belki de insanlik tarihinde ilk defa
kuresel bir boyutta es zamanli olarak bir me-
taverse diunyasini gelistirip Uzerine yatirm
yaplyoruz. Metaverse, dinyanin ve toplumun
calisma seklini degistirme potansiyeline
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sahip ve sanatcilara da bu dizlemin her k6-
sesini dijital yaraticilikla harmanlamalari igin
esi goralmemis bir firsat sunuyor.”

Sergi icin 6zel, Instagram filtresi olarak
tasarlanan Arkeoloji Mizesi'nin en degerli
eserlerinden iskender Lahti'nin AR calismasi,
sadece istanbul Arkeoloji Miizesi ziyaretle-
rinde degil, Instagram filtre arama butonuyla
her yerden ulasilabiliyor. Ancient Futures ser-
gisi, gecmis zaman ve kultirel mirasimizdan
ilham alarak, “Yarinin mitolojileri ve arkeolo-
jik kalintilarini bugiin nasil olusturuyoruz?”
sorusuna yanit arayan 27 eser ve hikayeyi,
kurgusal ve spekulatif varoluslar olarak 6ne
suruyor. Mize igerisinde konumlandirilan di-
jital ekranlar ve VR deneyim alanlari 15 Ekim
- 30 Ekim 2022 tarihleri arasinda Arkeoloji
Muzesi'nde ziyarete agik olacak.
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Dijital icerik tiuketiminde hanelerin
tercihleri hizla degisiyor

Uluslararasi danismanlik, denetim ve
vergi sirketi EY, pandemi etkilerinin
geride kaldigi ve yasam maliyetlerinin
ylikseldigi bir donemde, hanelerin ev
ici baglanti ve icerik tiiketimine ilis-
kin tercihlerine odaklanan Dijital Evi
Coézumlemek (Decoding Digital Home)
arastirmasinin sonuclarini yayinladi.

Uluslararasi danismanlik, denetim ve vergi
sirketi EY (Ernst & Young), Dijital Evi C6-
ziimlemek (Decoding Digital Home) baslikli
arastirmasinin sonuclarini agikladi. Arastir-
maya gore ginumuzde hanelerin yaklasik
Ucte ikisi, genis bant (broadband) internet
servis saglayicilarinin abonelik tcretleri-

ni yukselteceg@i konusunda kaygi yasiyor.
Arastirma, bircok tiketicinin halihazirda
abone olduklari streaming (akis) platform-
larinin sayisini azaltmay duasundtklerini de
gOsteriyor.
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Pandemi etkisindeki son iki yilda hane halki-
nin ev ici teknoloji tiketimi ciddi oranda artar-
ken, son donemde ortaya ¢ikan yeni kosullar
hizmet saglayicilar icin yeni baskilar getiriyor.
EY arastirmasi, tiketicilerin yaridan fazlasi-
nin genis bant ve abonelik temelli TV yayin
servislerinin potansiyel fiyat artislarindan
endise duyduklarini ortaya koyuyor. Fiyat
artislariyla ilgili kaygilar, cevrimici glivenlik
ve veri gizliligi konusundaki artan endiselerle
birlikte pandeminin ortaya ¢ikmasindan bu
yana baglanti ve icerik taleplerindeki artisa
yonelik bir tehdit olarak beliriyor.

Dijital evler artik daha talepkar ve bilincli

Arastirmaya gore hanelerin gucli baglanti ve
zengin icerik talebi hala yerini koruyor. 100
hanenin 40'indan fazlasi pandemi nedeniyle
internet baglantisi, TV ve streaming (akis)
ihtiyaclarinin arttigini séyltyor. Bununla

birlikte, hanelerin yarisindan fazlasi genis
bant servis saglayicilarinin (%60) ve TV
hizmet saglayicilarinin (%55) aylik abonelik
Ucretlerini artiracagindan endigeli. Katilimci-
larin yuzde 40'tan fazlasi, halihazirda zaten
cok fazla 6deme yaptiklari veya kendilerine
en iyi tekliflerin sunulmadigi dusiincesinde.

Arastirmaya katilanlarin %37’si pandemi kri-
zinin onlari yeni dijital deneyimler kesfetmeye
daha fazla yonelttigini sdylerken, %26’sI da
metaverse gibi yeni ve kusatici internet de-
neyimlerine agik olduklarini belirtiyor.

Hane harcamalar Gizerinde artmakta olan
baski temel etkenlerden biri olsa da birgok
tiketici, sokaga ¢ikma yasag! ve hareket
kisitlamalarindan sonra ihtiyaglarini yeniden
degerlendirme egiliminde. Katihmcilarin yuzde
34’1, pandemi sonrasindaki suregte internette
gecirdikleri streyi azaltmayi planladiklarini
soyluyor. Yizde 33'U, harcamalarini baglanti
ve icerikten kisip diger kategorilere aktarma-
yi planliyor. Yiizde 20'den fazlasi da sadece
kullandiklari mizik ve video akis platformlarini
degil, evlerinde sahip olduklari internete bagh
cihaz sayisini da azaltmay dustnuyor.

Ozellikle geng kullanicilar, gevrimigi risk-
ler konusunda endiseli

Pandemi krizi, kisisel verilerin korunmasi ile
ilgili daha dnce de var olan kaygilar daha da
artirdl. EY arastirmasina gore tuketicilerin
yuzde 401 kisisel verilerinin mahremiyeti ko-
nusunda artik daha endiseli. 25 yasin altinda-
ki katilimcilarin %47’si yogun internet kulla-
niminin saglk Gzerindeki olumsuz etkilerinin
kendilerini dusundurdugunu belirtiyor. Spesifik
olarak, zararli igerikler konusundaki endiseler
cok net ve bu konuda en fazla kaygili olanlar
ise geng haneler. 25 ila 44 yas arasindaki
tuketicilerin ytizde 47’si hane halkinin gevri-
mici ortamda karsilasabilecegi zararl igerikler
konusunda endigeli olduklarini belirtiyor.

Hizmet saglayicilarin ¢evrimigi guvenlik
konusunda harekete ge¢gmesinin dnemini or-
taya koyan rapora gore, katilimcilarin %59'u
diizenleyicilerin riskli icerikle micadelede
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daha fazla ¢caba harcamasi gerektigini disu-
nayor.

Hanelerin beklentileri, geleneksel servis
paketlerinin 6tesine geciyor

Baglanti ve icerigin birlikte sunuldugu paket-
ler, ginimuzde hanelerde dijital deneyimle-
rin nasil satin alindiginin da gostergesi. EY
arastirmasi, tuketicilerin buradaki intiyaglari-
nin da degistigini ortaya koyuyor. Hanelerin
yarisi, genis bant paketlerinin bir pargasi
olarak ek gizlilik veya guvenlik olanaklari
sunulmasinin tercihlerini olumlu etkileyebile-
cegini belirtiyor.

EY Turkiye Telekomunikasyon, Medya ve
Teknoloji (TMT) Sektor Lideri Emre Besli ko-
nuyla ilgili su degerlendirmeyi yapti:

“EY tarafindan gercgeklestirilen Dijital Evi
C6zimlemek (Decoding Digital Home)
arastirmasi, dijital icerik servislerini azaltma
egiliminde olan tiketicilerin degisen tercih-
leri konusunda ¢ok degerli veri ve igg0ruler
ortaya koyuyor. Servis saglayicilar pandemi
etkilerinin geride kaldigi bu donemde yeni
musterileri cekmek, mevcut mugterileri elde
tutmak ve onlarin beklentilerini karsilamak
icin daha fazla ¢aba gostermeli. Servis sag-
layicilarin deger 6nermelerinin yeterince ikna
edici olmasi ve musterilerle etkilesimlerinin
sorunsuz, sezgisel ve akici olmasi buyuk
onem tasiyor. Benzer sekilde veri gizliligi ve
bilgi giivenligi konusunda tuketici glivenini
kazanmak ve tuketicileri dogru yonlendirmek
de bir o kadar 6nemli. Bunlara gereken 6zeni
gOsteren sirketler, bu kritik donemde 6nemli
avantajlar elde edebilir.”
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Dijital Saglikta Duinya ve Tilrkiye

Perspektifi raporu

EY Turkiye, dijital saghk alaninda Turkiye’nin
sahip oldugu firsatlara ve potansiyele dikkat
cekmek amaciyla hazirladigi “Dijital Saglkta
Duinya ve Tiirkiye Perspektifi” bashkl raporu-
nu yayimladi.

Uluslararasi danismanlik, denetim ve vergi sirketi
EY Turkiye; dijital saglik alanindaki en yeni trendlere
ve bu alandaki firsatlara; “Dijital Saglikta Diinya ve
Turkiye Perspekiifi’ bashkl raporuyla dikkat ¢ekiyor.
Rapor; gegmisten gunimize dijital saghgin gelisimi,
dijital saglikta yatinm ekosistemi, Turkiye'nin dijital
saglik yolculugu ve vizyonu gibi konulara yonelik
detayll degerlendirmelerden olusuyor.

Sektére yonelik glincel ve somut veriler iceren
raporda, Turkiye'nin dijital saglik pazarini yon-
lendiren temel dinamikler arasinda; nufusun art-
masi ve yaslanmasi, bilgisayarlarin hesaplama
guglerinin artmasiyla yeni teknolojilerin saglhk
sektorine entegrasyonu ve yenilikgi teknolojik
¢6zumlerin yayginlasmasi olarak siralaniyor.
Dijital saghigin gunlik hayatimiza saglikh bir
sekilde girebilmesi icin ise bilgi glivenligi, siber
guvenlik ve saglik okur yazarhgi gibi konularin
g6z 6nunde bulundurulmasi gerekiyor.
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Saglk sektorii dijital teknolojilerle giiclenip
hizlanarak biiytiyor

Maliyetleri distrme yonindeki baskiyla karsi
karsiya olan saglk sektoriniin gelisiminde ye-
nilikgi teknolojiler 6nemli bir rol Gstleniyor. Sek-
tor; ana paydaslari durumunda olan hastalar,
saglk hizmeti saglayicilari, 6deme yapanlar ve
hikumetler icin yeni tedavi kesfini ve uygulama
yontemlerini gelistirecek teknolojilere yonelik
yatinmlar destekliyor.

Saglik hizmeti saglayicilarinin 6zellikle pandemi d6-
neminde hiz verdikleri teknoloji yatinmlarinda; bulut
altyapisina gecis, makine 6grenimi, dijital komuta
merkezleri, konusmaya dayall yapay zeka (Al), tele-
tip, sanal saglik hizmetleri, hasta katilimi ve otoma-
tik idari yonetim konulan 6ne c¢ikiyor. Dijital dontistim
kapsaminda yapilan yatinmlarin, saglik sunumunun
basaryla yuritilmesi igin gerekli altyapiy sagladi-
gina isaret eden rapor; saglik hizmetlerinin daha
kolay ve online erigilebilir bigimde sunumuna yonelik
¢ozumlere odaklandigini vurguluyor. Nesnelerin
interneti (IoT) teknolojisinin gelisimi ve akill telefon
kullaniminin yayginlasmasi da sektoriin biytme-
sine katki saglayan unsurlar arasinda yer aliyor.

Rapor, Turkiye'de dijital saglk sektérinin blyime-
si icin bu alanda faaliyet gdsteren girisimlere hem
kamu hem de 6zel sektdr tarafindan destek verilme-
sinin ve tesvik programlari diizenlenmesinin 6nemi-
ni de vurguluyor.

Artan dijitallesme, saglkta dénisiimiin basarisi-
ni destekliyor

Raporda; Turkiye'deki yiksek dijitallesme orani ile kul-
lanicilarin yeni teknoloji ve uygulamalara adaptasyon
yetkinliklerinin yiiksekligi dijital saglk dontistimindeki
basar unsurlarn arasinda siralaniyor.

Ayrica, Turkiye'deki toplam nifusun internete erisim
oraninin yuksek seviyelerde olmasi ve akilli cihazlara
erisim oranin artmasi da dijital saglik uygulamalarina
erisimi kolaylastirnyor. Kisisellestiriimis saglik uygula-
malariyla takibin kolaylasmasi da dijital saglik uygula-
malarinin kullanim oranlarini olumlu yonde etkiliyor.

Bunlara ek olarak; yapay zeka, blok zincir, sensor
teknolajileri, dijital terapdtikler, AR, VR ve MR gibi
yuksek teknolojilerin saglik sektoriinde yeni is mo-
dellerinin olusmasina olanak sagladigi vurgulaniyor.
Tum bu teknolojiler saghigin surdurilebilmesi, kaliteli
yasamin saglanmasi ve tim bunlarin uzun vadeli bir
sekilde devam ettirilebilir olmasina katkida bulu-
nuyor. Yapay zeka ve hizli dijitallesme ise; saglk
hizmetlerine kolay erisilmesine, saglik hizmetleri-
nin kalitesinin artirimasina ve saglik maliyetlerinin
yapilandiriimasina en fazla katma deger saglayan
faktorler arasinda yer aliyor.

Raporda; Turkiye’'de atilan dijitallesme adimlarinin,
hem saglik sisteminin dijital dontisimine katki
sagladigi hem de yurutilen bazi projelerin yardimiyla
saglik turizminin gelisimine yardimci oldugu vurgulani-
yor. Saglik turistleri, dijital saglik uygulamalari saye-
sinde Turkiye’deki saglik hizmetleri hakkinda kolayca
bilgi alabiliyor, saglik kurumlariyla iletisime gece-
biliyor ve tedavi surecini kolayca takip edebiliyor.

Bunlarin yani sira; dogal afetlerde tele-saglik hizmet-
lerinin blyuk 6neme sahip olduguna dikkat ¢ceken
rapor, afet kosullarinda tele-saghgin alternatif bir
¢Ozum olarak dne ¢iktuginin altini giziyor. Tele-saghk
sayesinde, doktorlar hastalarla uzaktan gorisebili-
yor, kronik hastaliklar izlenmeye devam edilebiliyor
ve gegici yer degistirme noktalarinin yakinindaki
eczanelere ilag recete edilebiliyor. Dogal afetlerin yol
actigi kayiplar nedeniyle, stresle karsilasan insanla-
ra tele-saglik sayesinde psikolojik destege ulasma
olanagi sunuldugu da vurgulaniyor.
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EY Turkiye Saglik ve Yasam Bilimleri Sektor
Lideri, EY CESA Bolgesi Saghk Sektori Kidemli
Danigsmani T. Ufuk Eren raporla ilgili su degerlen-
dirmede bulundu:

“Tum dunyada nifusun ve 6zellikle yash nifusun
artmasi; kronik hastaliklarin artmasi ve pandemi
risklerinin olusmasi; tedavilerin kisisellestiriimesi-
ne yonelik talebin olusmasi; saglik maliyetlerinin
optimizasyonu; ve saglga erisimin artmasi ihtiya-
ci gibi faktorlerin etkisiyle saglik sektort dijitalle-
serek buyimeye devam ediyor. Global dlgekteki
buyuklugi 2018’de 86 milyar dolar, 2020'de 192
milyar dolar olan dijital saglk teknolojileri sekto-
riintin 2025 yilinda 500 milyar dolar blyuklige
ulasacag! tahmin ediliyor. Uzaktan saghk hizmeti
sunumuna yonelik dijital saglik cézimlerinin kul-
lanimi pandemi déneminde ¢ok hizli bir sekilde
artti. Bu durumun dijital saglik alanina yonelik
yatirimcl ilgisini olumlu yonde etkiledigini goru-
yoruz. EY Turkiye olarak bu raporumuzu, Turki-
ye'nin dijital saghk potansiyeline iliskin sektorin
ihtiyac duydugu bilgiyi sunmak ve yatirimcli ilgisi-
ni Turkiye'ye cekmek amaciyla hazirladik.”

EY Turkiye Saglik ve Yasam Bilimleri Sektor Li-
deri, Vergi ve Hukuk Bolumu Sirket Ortagi Av. Ah-
met Sagli ise degerlendirmesinde sunlari sdyledi:

“Ontmuzdeki donemde dijitallesmenin hem
diinyada hem de Turkiye'de her alanda yogun
olarak etkisini gosterecegini disiniyoruz. Bunun
sonucu olarak, Turkiye'de saghk sektdriinde tek-
nolojinin ¢ok daha yogun kullanilacagini, saghk
yatirimlarinin da bu yéne kayacagini soyleye-
biliriz. Geleneksel saglik hizmetlerindeki tekno-
lojik donusum hizinin, saglik sektdriindeki tim
paydaslarin yapisal ve kilturel olarak degisim ve
donusumlerine bagli oldugunu biliyoruz. Dijital
saghgin yogunlasmasi; saglik hizmet saglayici-
lari agisindan maliyetlerin dusup karliligin arttig
son derece rekabetci bir ortami doguracak, bu da
Ozellikle kamu harcamalarinda ciddi bir tasarruf
imkani saglayacaktir. Ozel ve kamusal alanda
teknolojiye yapilacak yatirimlar ile Trkiye'nin
jeopolitik konumu, mevcut saglik hizmetlerinin
kalitesi ve saglik turizminde son yillarda kayde-
dilen buyume dikkate alindiginda, Turkiye’'nin
saglik hizmetlerinde bélge lideri ve merkez tlke
konumuna gelme potansiyeline sahip oldugunu
gorayoruz.”
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Turkiye’yi sarj cihazlariyla donatmak
iIcin guclerini birlestirdi

Trugo markasiyla Tiirkiye’de uctan uca
kesintisiz ve yliksek performansli sarj
ag! kurmak icin yola cikan Togg ile sarj
istasyonlarina yaptigi yatirnmlarla diinya-
da elektrikli sarj c6ziimleri alaninda lider
olmayi hedefleyen Shell, stratejik is birli-
§i yapt. is birligi kapsaminda Trugo’nun
81 ilde 600’lin Gizerinde lokasyonda 1000
adet yiiksek performansli sarj cihazi
kurma hedefi ile uyumlu olarak, 400 Shell
istasyonu oncelikli lokasyon olarak belir-
lendi.

Dogustan elektrikli ilk akilli cihazi C-SUV’u
2023 yihnin ilk ceyreginde yollara ¢cikarmaya
hazirlanan Togg, elektrikli ara¢ kullanicila-
rina kesintisiz bir deneyim yasatmak icin
surdurdugu sarj cihazi kurma calismalarina,
alternatif ve yenilenebilir enerji alaninda ger-
ceklestirdigi yatirimlarla enerji donistiminde
onci konumda olan Shell ile is birligine imza

atarak hiz katti. Bilisim Vadisi’'nde gercekle-
sen imza toreniyle duyurulan is birligi kapsa-
minda, Trugo ve Shell & Turcas, 81 ilde 180
kKW Uzeri sarj cihazlari ile tum elektrikli arac
kullanicilarina hizmet vermek igin birlikte
calisacak.

Trafik yogunluguna gore 25 ve 50 kilomet-
rede bir kurulum yapilacak

Yapilan anlasmaya gore Trugo’nun 81 ilde
600’ln Gzerinde lokasyonda 1000 adet
yuksek performansl sarj cihazi kurma hedefi
ile uyumlu olarak 6ncelikle 400 Shell istas-
yonu belirlendi. Belirlenen bu lokasyonlarin
320’sinde Trugo, 80’inde ise Shell & Turcas
cihazlarin kurulumundan sorumlu olacak.
S0z konusu 400 lokasyonda kurulacak yuk-
sek performansli sarj cihazi sayisi ise yakla-
sik 600 adet olarak belirlendi. Sarj cihazlari,
trafik yogunlugu yiksek gtizergahlarda 25,

az yogunlukta bolgelerde 50 kilometrede bir
kurulacak. Yuksek hizl sarj cihazlariyla bir
bataryanin doluluk orani ortalama 25 dakika
icinde yizde 20’den yuzde 80’e ulasabilecek.
Cihazlarda yuzde 100 yenilenebilir enerji
kaynag! sertifikall hizmet saglanacak. Turki-
ye'deki tum elektrikli ara¢ sahiplerinin erisi-
mine acik olacak yuksek performansli sarj
agl sayesinde kullanicilarin menzil endisesi
ortadan kalkacak.

“Tum elektrikli ara¢ kullanicilarina kesinti-
siz bir deneyim yasatmak istiyoruz”

Togg CEO’su M. Gurcan Karakas, Turkiye'de
ihtiya¢ duyulan sarj altyapisi i¢in Shell &
Turcas ile stratejik ortaklik yapmaktan buyuk
memnuniyet duyduklarini belirterek sunlari
soyledi:

“Bilindigi gibi 81 ilimizde 600’Un Uzerinde
noktada, toplam 2 bin soketi olan 1000 adet
hizli sarj (DC) cihazinin kurulumunu yapaca-
gimizi daha dnce aciklamistik. Trugo mar-
kamizla baslattigimiz bu girisimimizi Turkiye
capinda yaygin istasyon agi bulunan Shell &
Turcas is birligiyle guclendiriyoruz. Kurulum-
larla ilgili analiz calismalarini tamamladik, se-
beke ve altyapi ¢calismalarimiz devam ediyor.
ilk akilli cihazimiz C-SUV'un pazara gikma
tarihi olan 2023 yilinin ilk geyreginden énce
kurulumlari tamamlayacagiz. Tum elektrikli
arag kullanicilarina kesintisiz ve sorunsuz bir
deneyim yasatmak istiyoruz. Shell & Turcas
is birligiyle olusturacagimiz 400 lokasyonun
yani sira dinlenme tesisleri basta olmak Uzere
belirledigimiz diger 200’0 askin lokasyon igin
de calismalarimiz surtyor. Bu lokasyonlarda
da farkli is birlikleri yapmayi planlyoruz.”

“Bu is ortakhg: ile birlikte édncii bir adim
atmaktan dolay1 mutluyuz”

Shell & Turcas CEO’su Emre Turanh da Togg
Trugo is birligi hakkinda séyle konustu:
“Shell elektrikli sarj istasyonlari alaninda
dunya capinda dnemli yatirimlar ve is ortak-
liklar1 yapan bir sirket. Shell, 20’den fazla
ulkede hem kendi markasi Shell ReCharge
ile istasyonlarinda hem de yapmakta oldugu
is ortakliklari ile ev, ofis ve sokaklarda
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105.000’den fazla noktada sarj imkéani sag-
hyor. Shell, bu sayiy1 2025 yilina kadar 500
bine, 2030 yilina kadar 2,5 milyona yukselt-
meyi planhyor. Turkiye’'de de elektrikli arag
sahibi misafirlerimize Shell Recharge mar-
kamiz ile istasyonlarimizda hizmet vermeye
baslamistik. Agimizi genisletme konusunda
yaptigimiz degerlendirlemeler sonrasin-

da, Togg Trugo is birligini en dogru ortaklik
olarak gorduk. Togg'un yola ¢ikmasini sa-
birsizlikla beklerken, Turkiye'nin elektrikli
araclara yonelik donisimi ve gelecedi icin
blylk 6nem tasiyan Trugo ile yaptigimiz bu
stratejik ortakhgin bir parcasi olmak ayrica
gurur verici. Shell & Turcas olarak sektorde
hep ileride olmayu, ilkleri gergeklestirmeyi ve
sektdre yon vermeyi ilke edinen bir sirketiz.
Bu is ortakligi ile birlikte yine énci bir adim
atmaktan dolayr mutluyuz. Tum elektrikli arag
sahibi misafilerimize de her zaman oldugu
gibi Shell kalitesiyle hizmet vermeye devam
edecegiz.”
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